UNILiG ESPOR MUSABAKA TALIMATI

TURKIYE UNIVERSITE SPORLARI FEDERASYONU a”‘/é;

AMAC VE KAPSAM

Bu Talimat, Tiirkiye Universite Sporlari Federasyonu tarafindan diizenlenecek olan “Unilig” Espor faaliyeti
katilim kosullarinin; Gniversite yoneticilerinin, teknik sorumlularin, sporcularin ve diger ilgililerin uymakla
yikimli olduklari kurallarin ve Unilig kapsaminda yapilacak olan miisabakalarin organizasyonuna iliskin usul
ve esaslarin belirlenmesi amaciyla hazirlanmistir.

KISALTMALAR VE TANIMLAR
Bu Talimat metninde gegen;
SHGM: Spor Hizmetleri Genel Mudurligu’'nd,

TUSF: Turkiye Universite Sporlari Federasyonu’nu,

Federasyon Temsilcisi: TUSF adina gérev yapan yetkiliyi,

Federasyon Gozlemcisi: Tirkiye Espor Federasyonu adina gorev yapan yetkiliyi,
Tertip Komitesi: Yarismayi Tertip Eden Komiteyi,

Federasyon il Temsilcisi : Tiirkiye Universite Sporlari Federasyonu il Temsilcisini
il Spor Dali Temsilcisi: Tiirkiye Espor Federasyonu il Temsilcisini,

Takim: Universiteler biinyesinde kurulmus olan takimlarini,

MHK: Tarkiye Espor Federasyonu Merkez Hakem Kurulu’nu,

Disiplin Kurulu: TUSF Disiplin Kurulu’nu

Yarisma Talimati: TUSF Yarisma Talimatini

ifade eder.

FAALIYET BiLGILERI

Faaliyetin Adi ESPOR FiNAL YARISMALARI
Faaliyetin Yeri TURKIYE SPOR YAZARLARI DERNEGI HP OMEN CLUB
Tarihi 01 - 05 Mayis 2024
irtibat Yasin Nuri CAKIR Tel : 0 554 375 26 26
Teknik Toplanti Yeri TURKIYE SPOR YAZARLARI DERNEGI HP OMEN CLUB
Tarih / Saat 30.05.2024 17:00
UNILIG E-SPOR FINALISTLERI

S.N VALORANT LEAGUE OF LEGEND PUBG M

1 | BEYKENT UNiv. ISTANBUL MEDIPOL UNiV.

2 | BAHCESEHIR UNiVv. ANKARA HACI BAYRAM VELI UNiV.

3 | ANKARA UNiV. iZMIR DEMOKRASI UNIV.

4 | KTO KARATAY UNiV. SABANCI UNiV.

5 | KOCAELI UNiv. BAHCESEHIR UNIV.

6 | ERCIYES UNiv. MALTEPE UNiV.

7 | FIRAT UNiV. ISTANBUL KENT UNiv.

8 | ONDOKUZ MAYIS UNiV. PAMUKKALE UNiV.

Kategori bildirimi igin basvuru Linki : LINK VERILECEK
Son Bagvuru Tarihi : 29 Mayis 2024
Yarismalar League of Legends, Valorant ve PUBG M kategorilerinde yapilacaktir.
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Faaliyetin Adi ESPOR ELEME VE YARI FINAL YARISMALARI
Faaliyetin Yeri ONLINE

Tarihi 29 NiSAN - 7 MAYIS 2023

irtibat Yasin Nuri CAKIR Tel: 0 554 375 26 26

Eleme yarismalarina katilacak liniversitelerin, 6grencilerinin isimlerinin oldugu onayl kafile listelerini ve onayl
sporcu kartlarini 24 Mart 2024 tarihine kadar tusfespor@gmail.com adresine gondermeleri gerekmektedir.

Not: Faaliyete katilacak tiniversitelerin, Extranet sisteminden “UNiLiG KATILIM TAAHHUTU”nii onaylayarak
konaklama ve yemek ile ilgili taleplerini 29 Mayis 2024 Saat:17:00 tarihine kadar girmeleri gerekmektedir.
Ayrica; kafile listesi doldurularak; Saglik, Kiltir ve Spor Daire Baskanlklarindan onayli/imzali olarak teknik
toplantida tertip komitesine teslim edilecektir.

ACIKLAMALAR

Madde 1. Katilim Kosullari ve Sporcu Sayilari
1-“Unilig” Espor faaliyetine katilmak isteyen takimlar;
a. Her takim 1 Yabanci uyruklu sporcu oynatabilir.
b. Universiteler yarismaya;
e League Of Legends Kategorisinde 5 asil, 5 yedek en fazla 10 sporcu ile,
e Valorant Kategorisinde 5 asil, 5 yedek en fazla 10 sporcu ile katilabilirler.
e PUBGM Kategorisinde 4 asil 4 yedek en fazla 8 sporcu ile katilabilirler
2- Espor faaliyetine katilmayi taahhiit ettikleri halde mazeretsiz olarak katilmayan takimlar, Disiplin Kuruluna
sevk edilirler.

Madde 2. Gerekli Belgeler

1-Universiteler, Teknik Toplantida Universitelerinin Ogrenci Dekanligi, Saglik Kiiltiir ve Spor Dairesi Baskanlig
veya Spor Koordinatorligiinden imzali / onayli kafile listesi,

2- Ogrenci kimlik belgeleri (Ogrenci belgesi)

3- TUSF Sporcu Kartlari (Lisanslari)

Madde 3. Organizasyon ve Sorumluluklar

Organizasyonu Ustlenen Universitenin ve Kurumlarin Yapmasi Gerekenler;

1- Misabaka alaninin diizenini saglar, gerekli saglik, emniyet ve glivenlik 6nlemlerini alir, miisabakanin genel
organizasyonunu yaparlar.

2-Odiil Téreni igin “Seref Kiirsiisii” ve “Madalya Minderi veya Tepsisi” ile (izeri 6rtiilii bir masa gereklidir.
3-Misabakalar Tirkiye Espor Federasyonunun hakem destegi ile gerceklestirilir.

4-Federasyon Temsilcisi, tim raporlari ve miisabaka sonuclarini TUSF'ye géndermekle yiikiimludiir.
5-“Unilig” Espor faaliyetine iliskin yarisma programi ve olayli miisabakalar ile ilgili islemlerin yiritilmesi
konularinda TUSF yetkilidir.

6-Miisabakalar ile ilgili tim kararlar TUSF tarafindan alinir ve gerekli islemlerin yapilmasi igin ilgili birimlere
bildirimde bulunulur.

Madde 4. Yarisma Kurallari ve Agiklamalar
Yarismalar LEAGUE OF LEGENDS, VALORANT ve PUBGM kategorilerinde yapilacaktir.

TUSF Tiirkiye Universitelerarasi
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VALORANT Turnuvasi Kural Kitapgigi
Tanim ve Amag
Bu kitapgikta bulunan tiim yazili kurallar, turnuvaya katilmaya hak kazanmig takim tiyelerinin turnuva slresince
uymasi gereken kurallarla donatiimistir.

VALORANT Turnuva Formati

Kayitlarin tamamlanmasinin ardindan takimlar tek bir turnuva agacina yerlestirilecek. Ceyrek finale kadar
karsilasmalar tek mag lizerinden.

Ceyrek final, Yari final ve 3.1k karsilasmalari 3 mag lGzerinden; blyik final ise 5 mag lGizerinden olacak. Turnuva
5 giin slirecek 3 glin online elemeler 1 glin online play-off 1 giin bliyik final maglari seklinde olacaktir.

VALORANT Turnuvasi Kural Seti

1. Giris

1.1. Organizator

Turnuvayi TUSF Teknik Kurulu organize etmektedir. Bu turnuvanin Riot Games, Inc. ya da VALORANT Espor ile
iliskisi ya da sponsorlugu yoktur.

1.2. Etkinlik Zamani

Turnuva online elemeleri 25 Mart — 25 Nisan 2024 tarihleri arasinda gergeklesecek olup finalleri ise 01 -05
Mayis 2024 tarihlerinde HP OMEN ev sahipliginde, istanbul’da cesitli etkinliklerle birlikte izleyicilere acik bir
sekilde gergeklestirilecektir. Turnuva discordunda #duyuru kanallarini takip etmeyi unutmayin.

10 dakika tesrif stresi vardir.

Turnuvanin kayitlari 24 Mart 2024 tarihinde kapanacak. Kayitlarin kapanmasinin ardindan oyuncu degisikligi
yapilamayacak.

1.3. iletisim Sunucusu

Turnuvanin elemeleri, ceyrek final, yari final ve tigiinciilik maclari “TUSF Espor Turnuvalari”

Discord sunucusunda gerceklestirilecek.

Sunucuda bulunmayan takimlar turnuvaya dahil edilmeyecek.

Discord sunucusuna dahil olmak icin buraya tiklayabilirsiniz. Sunucuya girdikten sonra kaydinizi teyit etmeniz
gerekiyor.

1.4. Kayit ve Kayit Teyit

e Turnuva kayit formu takim kaptani tarafindan doldurulacak, eksik ya da hatal kayit nedeniyle
turnuvaya katilamama durumundan takimlarin kendileri sorumlu olacak.

e Turnuvaya katilan takimlarin tiim oyuncularinin TUSF lisanslarini tusfespor@gmail.com mail adresine
gondermeleri gerekmektedir.

e Takimlarin turnuvaya dahil olabilmesi igin, takim kaptanlarinin Discord sunucusunda bulunan
#turnuva-kayit-teyit kanali Gzerinden, yine Discord sunucusunda belirtilen format ile teyit yaptirmasi
zorunludur.

e Turnuvaya katilacak tim oyuncularin aktif olarak liniversite 6grencisi olmasi ve takim oyuncularinin
hepsinin ayni iniversiteden olmasi gerekmektedir.

1.5. Takim Koglari ve izleyici
Turnuva dahilindeki oynanacak mag lobilerinde TUSF Teknik Kurulu, yayin ve hakem ekibi disinda higbir kimse
izleyici kisminda bulunamaz. Eger varsa takim koglari, sekmesi altinda maclari izleyebilir.
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2. Resmi Kurallar Dizisi

Turnuva Kurallari (“Resmi Kurallar Dizisi”), sinirlama olmaksizin, oyuncularin uygunluk kriterleri, ikamet
kosullari, turnuva yapisi, davranis kurallari vb. de dahil, turnuva oyununu diizenleyen kurallari tesis etmektedir.
Turnuvaya kaydolmak ve/veya katilmak suretiyle, bu Resmi Kurallar Dizisinde yer alan tum hukimleri
tamamen kabul edersiniz.

3. Takim Uyelerinin Uygunlugu

3.1. Oyuncu Uygunlugu

Uygunluklari yerine getirmeyen oyuncular tespit edildigi takdirde turnuvadan men edilecektir. Bu durumda
men edilen oyunlarin yerine yedek listesinde bulunan oyunculardan devam edilecektir.

3.2. Takim ve Oyuncu isimleri

Oyuncunun veya takimin kullandigi isim, logo veya herhangi bir icerik (6rnegin, rumuz), hakaret edici,
asagilayici, kufarla, tehditkar, kaba, mistehcen, seksiel, irkgl, iftira niteliginde olmamalidir, Organizatorlerin
menfaatlerine aykiri veya organizatérlerin menfaatlerine zarar verebilecek nitelikte olmamalidir ve daha genel
olarak, etik disi, espor degerlerine aykiri veya yirirlikteki yasa ve diizenlemelerin hikiimlerine dayali olarak
itiraz edilebilir nitelikte olmamalidir. Bunlarin yaninda kayit olan oyuncular sahislarina ait hesap bilgileriyle
turnuva iletisim adreslerine kayit olmak zorundadir.

3.3. ilave Gereklilikler

Organizator, herhangi bir sekilde veya herhangi bir nedenle, daha oOnceki bir turnuvanin organizatéri
tarafindan veya baska herhangi bir liglincli sahis organizator tarafindan yasaklanan veya yaptirima tabi tutulan
veya yasaklanmis veya yaptirima tabi tutulmus olan herhangi bir oyuncunun kaydedilmesini reddetme hakkini
sakl tutar.

Turnuvaya katilmak icin oyunun gegerli versiyonuna, gecerli bir hesaba sahip olmaniz gereklidir. Daha 6nceki
turlarda yarisan kayith oyuncularin turnuva boyunca hesaplarinin ve kullanicilarinin ayni olmasi zorunludur.
Oyuncu, turnuvanin baslamasindan énce ekipmaninin diizglin bir sekilde ¢alistigindan emin olmak igin gereken
tiim testleri gerceklestirmeyi kabul eder. Oyuncu, ekipmaninin, video oyununun yasal olan veya yasal olarak
elde edilmis olan bir versiyonu ile konfiglirasyonunun yapilmis oldugunu ve tamamen giincel oldugunu kabul
eder. Oyuncu, aksesuarlarinin, turnuva sireclerini olumsuz etkileyebilecek parca veya yazilimlar icermedigini
kabul eder.

4. Turnuva Yapisi

Turkiye Universite Sporlari Federasyonu {iniversitelerarasi VALORANT Turnuvasi eleme, ceyrek final, yari final
ve l¢lncalik maglari tamamen ¢evrimici oynanacak bir turnuvadir.

Turnuvanin elemelerine katilan tim oyuncularin belirtilen saatte belirtilen turnuva discord kanalinda
bulunmasi zorunludur. Belirtilen saatten sonra 10 dakikaya kadar beklenir, bu durumdan sonra organizatoriin
gec kalan oyuncu hakkinda karar alma yetkileri saklidir. Maclar belirtilen kurallar ¢ercevesinde oynanacaktir.
4.1. VALORANT Turnuvasi Oyun Ayarlari

4.1.1.Format

Turnuva geyrek finale kadar BO1, ¢eyrek final ve yari final BO3, Final BO5 formati lizerinden oynanacaktir.

4.1.1.1. BO1 (Best of One):

Oynanacak tek magin galibi bir Ust tura ¢itkmasidir.

Turnuva eslesmelerinde Ustte olan taraf A Takimi, altta olan taraf B Takimi olarak tanimlanir. A Takimi harita
se¢cme slirecini baslatir;

e A Takimi bir haritayi yasaklar.

e B Takimi bir haritayi yasaklar.
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e A Takimi kalan haritalar arasindan se¢im yapar
e B Takimi segilen haritadaki taraflari belirler.

4.1.1.2. BO3 (Best of Three):

Oynanacak U¢ mactan iki zafer ile ayrilan takimin bir tst tura ¢ikmasidir.

Turnuvanin yari finaller kismina gelindiginde format BO3 olarak degisir. Turnuva eslesmelerinde Ustte olan
taraf A Takimi, altta olan taraf B Takimi olarak tanimlanir. A Takimi harita segme siirecini baslatir;

¢ A Takimi harita havuzundan 1 haritayi yasaklar.

¢ B Takimi harita havuzundan 1 haritayi yasaklar.

e A Takimi BO3'’{in ilk maginin haritasini kalan harita havuzundan seger.

e B Takimi ilk oynanacak haritanin taraflarini secer ve ardindan BO3’ln ikinci maginin haritasini kalan harita
havuzundan secer.

e A Takimi ikinci oynanacak haritanin taraflarini ve li¢lincli oynanacak haritayi secer.

¢ B Takimi liglincli oynanacak haritanin taraflarini seger.

4.1.1.3. BO5 (Best of Five):

Oynanacak bes mactan Ug zafer ile ayrilan takimin kazanmasidir.

Turnuvanin final kismina gelindiginde format BO5 olarak degisir. Turnuva eslesmelerinde Ustte olan taraf A
Takimi, altta olan taraf B Takimi olarak tanimlanir. A Takimi harita se¢me siirecini baslatir;

¢ A Takimi harita havuzundan 1 haritayi yasaklar.

¢ B Takimi harita havuzundan 1 haritayi yasaklar.

e A Takimi BO5’{in ilk maginin haritasini kalan harita havuzundan seger.

e B Takimi ilk oynanacak haritanin taraflarini seger ve ardindan BO5’iin ikinci maginin haritasini kalan harita
havuzundan seger.

¢ A Takimi ikinci oynanacak haritanin taraflarini ve l¢lincli oynanacak haritayi seger.

¢ B Takimi liglincli oynanacak haritanin taraflarini seger ve ardindan BO5’lin dordiinci maginin haritasini
kalan harita havuzundan seger.

e A Takimi doérdiinct oynanacak haritanin taraflarini seger.

¢ Kalan son harita oynanacak besinci harita olarak belirlenir.

¢ B Takimi besinci oynanacak haritanin taraflarini secer.

Turnuva harita havuzu asagida yer alan harita havuzundan olusmaktadir.

sAscent

*Bind

oSplit

eicebox

eHaven

*Breeze

sFracture

4.2. Lobi Ayarlan

Turnuva eslesmelerinde Ustte olan taraf A Takimi, altta olan taraf B Takimi olarak tanimlanir. Lobiyi asagidaki
ayarlara uygun kurmak ve B Takiminin kaptanini davet etmek A Takimi kaptaninin sorumlulugundadir.

Mod: Standart

e Sunucu: istanbul

e Grup Durumu: Kapal

e Hilelere izin Ver: Kapali

e Turnuva Modu: Agik

e Uzatmalar: 2 Farkla Galibiyet: Acgik

¢ Sonuna kadar Tdm Turlari Oyna: Kapali
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¢ Karsilasma ge¢misini gizle: Kapall

4.3.Kadro Genigligi

Kadrolarinda turnuva duyurusunda aciklanmis formata uygun sayida oyuncu bulundurmahdirlar. Roller ve
oyuncularin as/yedek kadroda bulunmalari hakkinda bir kisitlama yoktur. Takimlar en fazla 5 yedek oyuncu
bulunabilir. Universite icerisinde yapilan turnuvayi kazanan kadro, as kadro sayilir. Takim biinyesinde yer
alan tiim oyuncularin ve koglarin ayni tiniversitede 6grenim goriiyor olmasi gerekmektedir.

5.Mag isleyisleri ve Kurallar

5.1. Turnuva isleyisini Saglayan Ekip

Tum turnuva boyunca bas hakem ve hakemlerden olusan kurul, tiim kurallarda mag 6ncesi, mag sirasi ve
mag sonrasinda ortaya ¢ikabilecek durumda karar verme yetkisine ve degisiklik yapma hakkina sahiptir. Bas
hakem ve hakemlerin tanimlari asagida yapiimistir.

5.1.1. Bas Hakem
Bas hakem tiim turnuva boyunca hakemleri yoneten, son karari verme yetkisine sahip sorumlu kisidir. Bas
hakem her zaman profesyonel bir tutum icerisinde olmalidir ve kurallari tarafsizca uygulamahdir.

5.1.2.Hakem

Hakemler turnuva boyuna gelisen durumlari gézlemleyip bas hakeme rapor sunan, karar verme yetkisi
olabilen yetkililerdir. Hakemlerin gorevi bunlarla sinirli olmamakla beraber asagidakileri kapsar;

* Mag Odncesinde takimlarin dizilimleri

* Mag baslangici saglamak

* Mag sirasinda oyunu duraklatma/ devam ettirme siirecini yonetmek

e Mag sirasindaki kural ihlallerini belirlemek ve ceza vermek

¢ Mag bitimini ve sonucunu ilan edip kayit altina almak

5.2. Hazir Bulunmak

Tum oyuncular turnuva yetkilileri tarafindan bildirilecek saatte lobide hazir bulunmak zorundadir. Tim
oyuncularin oyun glincellemelerini ve oyun ici ayarlarini yapmis olmasi gerekmektedir. Oyuncular mag
esnasinda kullanilacak olan tim donanimsal/yazilimsal testleri yapmis olmasi, sesli iletisimlerini test etmis ve
yedek ekipmanlarini hazir bulundurmasi gerekmektedir. Oyuncularin yasayabilecegi her tirli donanim,
internet, elektrik vb. sorunlar oyuncularin sorumlulugundadir. Turnuva yetkilileri takimlarin yasayabilecegi
problemleri cozmeleri konusunda olabildigince tim destegi verecektir, ancak belirtildigi lizere tiim sorumluluk
takima aittir. Sorunun kaynagl ne olursa olsun, oyuncunun sorumlu tutuldugu sebeplerden dolayl maca
gecikmesi veya mag icerisinde belirtilen duraklatma siiresini asmasinda mazeret kabul edilmeyecektir.

5.3. Mag sonuglari

Her ma¢ sonunda kazanan tarafin kaptaninin mag bitim ekraninin gorintisiini “turnuva-ss” yazi kanalina
atmasi gerekmektedir. Aksi takdirde galibiyet aldigina dahil hak iddia edemez.

Not: “turnuva-ss" yazi kanalini sadece takim kaptanlari gérebilecek.

Her takim, bir magin sonundan itibaren on (10) dakika icinde mag sonucuna itiraz etmek icin hakemler ile
temas incelemesini gergeklestirir. Hakemler, ilgili takimlarin sunduklari belgeler ve kanitlara dayali olarak,
sikayeti reddedebilir veya sikayeti kismen veya tamamen hakl bulabilir.

5.3.1. Mag Gorselleri
Magla ilgili tiim gorseller en az 14 giin boyunca sakli kalmalidir. Genelde, bu gorselleri maginizin ardindan
mumkiin olan en kisa stirede turnuva yetkililerine, talep edilmesi durumunda, iletmeniz gerekmektedir.
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Sahte ve yaniltici gorsellerin paylasilmasi yasak olup, ihlali durumunda cezai yaptirim uygulanacaktir.
Mac gorsellerinin isimlendirilmesi basit olmalidir.
(Ornek: X Takimi vs Y Takimi Eleme karsilasmasi Kazanan: X Takimi)

5.4. Haritalar Arasi Mola

Turnuva Yetkilileri, bir sonraki magin haritasi baslamadan 6nceki siire konusunda oyunculari bilgilendirir.
Haritalar arasindaki standart gecis siiresi bes (5) ila sekiz (8) dakikadir. Bu siire, son Haritanin son Turunun
ardindan oyuncularin yerlerine donmeleri icin sahip olduklari stredir.

5.5. itirazlar

Magi biten her takimin magin bitmesinden itibaren 10 dakika icerisinde itiraz etme hakki vardir. itirazlarin
degerlendirebilmesi icin itiraz eden takimin kanit sunmasi gerekmektedir. Bu kanitlar ekran gortntileri ve
video gibi materyaller olabilir. Kanit gerektiren itirazlarda kaniti hakemlere sunmak itiraz eden takimin
sorumlulugundadir.

5.6. Oyun Agiklari ve Hatalarini Suistimal Etme

Oyuncular, “Resmi Kural Setinde” 6zel olarak belirtilmis olsun veya olmasin, espor topluluklari tarafindan
bilinen oyun agiklari veya hatalar kullanmayacaklardir. Organizatoriin bir katilimcinin haksiz avantaj
kazandirmis olan bir oyun agiklari ve/veya hatalari isteyerek kullanmis oldugunu fark etmesi halinde, hakemler
oyunun (miimkiin ise) oyun agiginin veya hatasinin gergeklesmesinden énceki haline geri dondirilmesine veya
ceza uygulanmasina karar verebilir. Organizator, oyun agiklarinin veya hatalarin istege bagh olarak mi yoksa
istek dist mi kullanildigini kendi miinhasir takdirine bagli olarak tespit eder.

Boyle bir durum ile karsi karsiya kalindiginda itiraz edebilmek igin kanit gerekmektedir.

5.7. Baglanti Kopmalari

Baglanti kopmasi durumunda asagidaki kurallar gegerli olacaktir:

1. Mag, istem disi bir sekilde kesintiye ugradigi takdirde (6rnegin, oyuncular veya sunucularda ¢ékme,
network kesintisi) hakemler;

(i) oyunu problemin ortaya ¢ikmasindan dnceki durumuna geri dondiirme,

(ii) ayni ayarlar ile yeni bir mag baslatma veya

(iii) magin galibini (ve nihai siralamayi) belirleme olanagina sahip olacaktir.

2. Macin istemli olarak kesintiye ugramasi durumunda, kendi istegiyle baglantiyi kesen oyuncu diskalifiye
olacaktir.

3. Magcta oyunculardan bagimsiz yasanacak kopma sonucunda kopma yasanmadan dnce var olan oyuncular
hakemler magin istege bagli olarak mi yoksa istemsiz bir sekilde bir kesintiye ugradigina kendi mutlak
takdirine bagli olarak karar vermeye yetkilidir.

5.8. Gegici Durdurma

5.8.1 Teknik Duraklatmalar

Tum takimlarin bir haritadaki karsilasmayi teknik duraklatma kapsaminda en fazla 5 dakika durdurma hakki
vardir. Oyuncu, karsilasmayi durdurma sebebini 6nceden veya durdurma talebinde bulunduktan hemen sonra
turnuva hakemine bildirmelidir. Bir takimin ayni haritada karsilasmayi birden fazla kez durdurmasina veya 5
dakikalik stireyi asmasina izin verilmez. Duraklatma slresinin dolmasinin ardindan ve/veya teknik sorunun
¢Ozillmesinin ardindan, iki tarafin da hazir olduklarina dair hakemlerle iletisimde olmasi ve bunun ardindan
duraklatmanin kaldirilmasi ile birlikte maca devam edilmesi gerekmektedir. Duraklatmalari yalnizca,
duraklatmayi alan takim kaldirabilir. Rakip takimin hazir olduguna dair turnuva hakemlerinden onay gelmeden,
duraklatmayi alan takim bu duraklatmayi kaldiramaz. Duraklatmayi kaldirmak isteyen takimlarin turnuva

Unilig ESpor Miisabaka Talimati Sayfa - 7 -



TURKIYE UNIVERSITE SPORLARI FEDERASYONU ‘f';;é? ;

UNILiG ESPOR MUSABAKA TALIMATI

hakemleri ile iletisime gecmesi ve onay almasi zorunludur. 5 dakikalik duraklatma siresi dolmus olsa dahi,
hakem onayi gelmeden duraklatmayi agmak kesinlikle yasaktir.

5.8.2 Taktiksel Duraklatma

Takimlar her harita igin iki(2) kere 60 saniyeyi asmayacak sekilde Taktiksel Mola kullanabilir. 60 saniyelik sire,
oyun ici duraklama zamanlayicisi basladiginda baslayacaktir. Molalar oyun i¢in duraklatma sistemi ile alinir.
Haritanin uzatmaya gitmesi durumunda her takim ek bir mola hakkina daha sahip olur.

5.9. Ugiincii Sahislar ile iletisim

Oyuncular bir mag sirasinda Uciinci sahislar (koglar dahil) ile iletisim kuramazlar.

Bu kisitlama, ayni zamanda, harici kaynaklar (6rnegin, yayin yapan kanallar, sosyal aglar, iletisim araglari, ...)
vasitaslyla, devam eden oyun hakkinda bilgi alinmasini da igerir.

5.10. Kayitlar ve Yayin

Tum dinya capinda sadece organizator turnuvayi, internet tzerinde, televizyon lzerinde veya bilinen veya
bilinmeyen diger iletisim araglari tizerinde kaydetme ve yayinlama yetkisine sahiptir. Organizatérler tarafindan
acikca aksi izin verilen durumlar hari¢ olmak lzere, Oyuncular maglari kaydetme veya yayinlama yetkisine
sahip degildirler.

Belirtilen sartlara uyulmadan yapilacak yayinlar eger tespit edilirse, hakemler takim hakkinda diskalifiye karari
verme yetkisine sahiptir.

5.11. Hak Kaybi
Bir takimin eksik oyuncuyla maga ¢ikmak zorunda kalmasi durumlarinda, s6z konusu o takim mag hakkini
kaybetmis olarak addedilir. Mag hakkini kaybeden oyuncu magi kaybetmis sayilir.

6. Kurallardaki Degisiklikler

Organizator, bu “Resmi Kurallar Setini”, dnceden belirli bir siire¢ izleme yikimliligi olmaksizin, bildirimsiz
olarak ve sonug¢ olmaksizin herhangi bir zamanda degistirme hakkini sakli tutar. Organizator, turnuva
formatindaki degisiklikleri oyunculara bildirmek icin veya mag¢ zamanlarinda bir degisiklik olmasi durumunda
Turnuva Discord kanali yoluyla oyuncular ile temasa ge¢gmeyi kabul eder.

7. Davranis Kurallari
Herkes i¢in tatminkar bir turnuva deneyimi olmasini saglanabilmesi icin, organizatdr, sakin bir sekilde oyun
oynama, birbirine saygili olma, iyi sportmenlik uygulamalari sergileme, dirist olma, adil oyun oynama,
izleyicilere, oyunculara ve hakemlere saygili olma kurallarina uyulmasini istemektedir.
Turnuvaya katilmak suretiyle, her oyuncu ilgili kanun ve kurallara, davranis kurallarina, bu kurallarda yer alan
cesitli dizenlemelere ve sartlara uymayi kabul eder.
Bu davranis kurallarinin, yasaklanmis veya hileli olan veya haksiz avantajlara yol acabilecek cesitli davranislarin
sinirlayici olmayan bir listesini olusturmasi amacglanmaktadir. Organizatér, herhangi bir zamanda bu davranis
kurallarinda degisiklik yapma ve davranis kurallarina aykiri eylemler durumunda, s6z konusu eylemin asagidaki
listede yer alip almadigina bakilmaksizin uygun disiplin islemlerini uygulama hakkini sakli tutar.
Asagidaki davranislar disiplin yaptirimlarina neden olabilir:

e Turnuvanin sorunsuz bir sekilde devam etmesini saglamak icin uyulmasi gereken hakem

talimatlarina uymama;

e Turnuvaya ge¢ gelme;

e  Kotl sportmenlik;

e Organizatorler ile gercek disi bir isbirligi izlenimi yaratan veya kaba, mistehcen, hakaret igerikli,
ahlaka aykiri, yasa disi veya bir lglinci sahis icin zararli bir kullanici adi veya yayin icerigi secilmesi;

e Diger katihmcilara karsi veya hakemlere karsi taciz, takip, tehdit, korkutma veya diger zararli

davranislar;
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Yasa disi, asagilayici, incitici, tehditkar, kifarll, kaba, mistehcen, cinsel igerikli, irk¢i veya karalayici
materyal de dahil olmak Uzere, irk, siyasi veya dini goris veya cinsel egilimler ile ilgili olmasina
bakilmaksizin, genel olarak etik olmayan veya sportmenlige yakismayan veya kanun veya ilgili bir kural
geregi cezalandirilabilir her tirli unsuru kapsayacak sekilde, hakaret niteliginde degerlendirilebilecek
iceriklerin iletilmesi;

Hakemler ile oyuncular arasindaki kisiye 6zel ve gizli iletisimlerin alenen paylasiimasi;

Bir oyun sirasinda kasitli olarak baglantinin kesilmesi;

Pazarlama veya promosyon amagli iceriklerin yayinlanmasi;

Organizatorlerin veya bir tglincl sahsin itibar veya imajina zarar verebilecek icerigin yayinlanmasi;
Sahte kimlik yaratma veya bir Uglincu kisinin kimligine blriinme;

Turnuva sirasinda avantaj elde etmek icin yetkili kisilere dogrudan veya dolayh teklifler, vaatler,
bagislar, hediyeler veya diger tiir yardimlar saglama;

Diger oyuncularin kisisel bilgilerini (adlari, adresleri, telefon numaralari, vb), sosyal medya, internet
sitesi veya diger bir kanal Gzerinden kamusal alanda yayinlanma;

“Resmi Kurallar Setinde” 6zel olarak belirtilmis olsun veya olmasin haksiz avantaj elde etmek icin video
oyunundaki bir acigin kasitli kullanimi veya suistimali;

Otomatize veri isleme sistemlerinin tamami veya herhangi bir kismina hileli yollarla erisme veya
erisimi sirdirme;

Oyunun o6zellikleri, kurallari, verileri veya grafikleri degistiren bir hile programi kullanma;

Video oyunu ile veya bir hizmet ile iliskili olmasina bakilmaksizin, otomatize bir veri sistemini
kurcalama veya engelleme;

Teknolojik virtisler, bozuk veriler iletme veya iletilmesine yardimci olma veya otomatize bir veri
sisteminin dogru bir sekilde ¢alismasini engellemeye yonelik diger yontemler.

Bir kisinin bir mag sirasinda haksiz bir avantaj elde etmesini saglayacak bir oyun agigi veya bir hatanin
varligini hakemlere bildirmeme;

Bir magi kazanmak igin elinden gegen tiim ¢abayi gostermeme;

Bahis yapma veya turnuvada yasa disi bahis sistemi kurma;

Turnuva siralamasini manipile etme.

Listelenen davranislar, diger tir zararl davranislar ile birlikte, kasith veya kasitsiz olmasina veya sadece
tesebbs edilmis olmasina bakilmaksizin, bu kurallarda tanimlanan sekilde bir yaptirim ile cezalandirilabilir.
Yardim veya destek saglamak suretiyle ihlalin hazirlanmasini veya islenmesini kolaylastiran herhangi bir kisi de
disiplin yaptirimina tabi tutulabilir.

Oyuncular turnuvaile iliskili zararl davranislari veya icerikleri hakem ekibine bildirebilirler.
Oyuncular, hicbir sekilde, asagidaki sektorlerde veya asagidaki triinlerle faaliyet gésteren sirketlerin reklamini,
tanitimini yapamaz veya bunlarla isbirligi yapamazlar.

Tatun Granleri;

Sigara, e-sigara, buhar cihazlari;

Alkolll icecekler;

Farmakolojik Grlinler veya hizmetler;

Yetiskinlere 6zel eglence hizmetleri (pornografi dahil);

Atesli silahlar endistrisine ait Grinler;

Kumar, bahiscilik, piyango, fantezi ligler;

Yasa disl Uriin veya hizmetler;

Organizatorlerin faaliyeti agisindan zararli olabilecek Griin veya hizmetler.

8. Uygulanabilecek Disiplin Yaptirimlari
Bir oyuncu 6zellikle davranis kurallari olmak tzere bu kurallari ihlal ettigi takdirde, hakem ekibi, islenen ihlalin
ciddiyetine bagli olarak ihlal eden oyuncuya yaptirim uygulama hakkini sakli tutar.
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Organizator hile stiphesi yasanan takimin ve oyuncularinin cihazlarinda bulunan dosyalari kisisel ilgi disinda
olan yazilimsal ve donanimsal verilerini kontrol etme hakkina sahiptir.
Organizator, ihlalin derecesi, ciddiyet diizeyi ve tekrarini dikkate alarak bir oyuncuyu asagidaki ciddiyet sirasina
gore asagidaki yaptirimlara tabi tutabilir:
Uyarma;
Bir Magin Kaybi;
Turnuvadan Diskalifiye Edilme;
Odiillerin Geri Alinmasi;

e Turnuvadan ve gelecekteki turnuvadan men etme.
Bu disiplin cezalarina ek olarak, hakem ekibi, 6zellikle, hile veya otomatize bir veriisleme sistemine zarar verme
eylemine katilmak suretiyle, turnuvanin sorunsuz islemesine miidahale etmis veya midahale etme
tesebbisltnde bulunmus herhangi bir kisiye karsi hukuki ve/veya cezai her tirli yasal islemi baslatma hakkini
sakl tutarlar.

9.Gizlilik

Turnuva sirasinda, hakem ekibi, bir veya daha fazla sayida oyuncu ile 6zel olarak iletisim kurmasi gerekebilir.
Minhasiran bir veya daha fazla sayida kisiye 6zel olan mesajlar, kisiye 6zel yazisma olarak degerlendirilecektir.
Kisiye 6zel yazismalar ‘gizli’ olarak korunur. Mesajin alicilari, bu mesajlarin icerigini alenen ifsa etme hakkina
sahip degildir. Kisiye 6zel yazismalari izinsiz olarak ifsa eden kisiler, hukuken veya cezaen sorumlu tutulabilir.
10. Kisilik Haklari

Katilimci, organizatorleri, bunlarin ilgili grup sirketlerini, bunlarin bagh kuruluslarini, istiraklerini, turnuvanin
ticari ve medya ortaklarini veya bunlar adina hareket eden kisileri, herhangi bir ydntemle veya herhangi bir
medya (fotograf, video, kayit, ...) vasitasiyla, katilimcinin imajini (sesi, silueti, soyadi, takma adi dahil) cekme,
yakalama, kaydetme, katilimcinin, bilinen veya bilinmeyen her tiirlii medya Gzerindeki gériiniimiini, soyadini,
takma adini ve/veya sesini, 6zellikle internet siteleri ve; Organizatérler, bunlarin gruplari, bagh kuruluslari,
istirakleri, Turnuvanin ticari ve medya ortaklarinin internet siteleri, bu sirketlerin sosyal ag sayfalari, bu
sirketlerin sundugu servisler, televizyon kanallari (lineer TV, kablo TV veya uydu, internet IPTV veya catch-up,
VOD, SVODF, OOH, ugak eglence hizmetleri gibi lineer olmayan TV vasitasiyla), hem dijital hem de matbu
ortamda olmak lizere basinda yer alan yayinlar da dahil, mobil adaptasyon veya deklinasyonlar olmak lzere
her tiirli ortamda, sinirlama olmaksizin CD-Rom, DVD, Blu-Ray, bilgisayar, cep telefonu da dahil her turli
formatta, her tirli dilde, diinya ¢capinda daimi bir esasta olmak tzere, bilinen veya bilinmeyen her tirla
yontemle kullanma, cogaltma, sergileme, yayinlama, ilan etme, gosterme, temsil etme, modifiye etme, adapte
etme, cevirme, alt baslik ile kullanmalari konusunda yetkilendirir. Bu yetkilendirme, ayrica, katilimci tarafindan
organizatorlere gonderilen video, kamera gorintiileri veya resimleri ve oyun Uzerinde yapilan her tarli
hareketi (6rnegin, gameplay) yayinlama hakkini da igerir.

11. Fikri Mulkiyet

Turnuva sirasinda kullanilan markalar, logolar, yazilimlar, ¢izimler, modeller, veri tabanlari, ¢evrimici hizmetler
ve video oyunlari fikri ve sinai miulkiyet hilkiimleri kapsaminda koruma altindadir ve ilgili haklarin sahiplerine
aittir. Materyallerin cogaltimi veya haklarin temsili kesinlikle yasaktir.

12. Sorumlulugun Sinirlandiriimasi

Turnuvaya katihm, oyuncularin, elektronik iletisim aglarinin 6zelliklerini ve teknik sinirlarini tamamen
anladiklari ve kabul ettikleri anlamina gelir. Oyuncu, ¢evrimigi hizmetlerin “oldugu gibi”, herhangi bir garanti
olmaksizin saglanmakta oldugunu ve bunlarin kullanimi ile ilgili risklerin kendilerine ait oldugu gercegini kabul
eder. Organizator hizmetlerin kesintiye ugramayacagini, hata icermeyecegini veya problemlerin
diizeltilecegini; oyuncularin turnuva sirasinda kullanilan bazi hizmetlerin kismen veya tamamen kesintiye
ugramasindan sorumlu tutulamayacaklari garanti edemez.

Epilepsi uyarilari: bazi insanlar, yanip sonen isiklar veya ginliik ortamlarda yaygin olarak mevcut olan
paternleriizlerken epilepsi ndbetleri gecirebilmekte veya anlik biling kayiplari yasayabilmektedirler. Bu kisilerin
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Oyunu kullanmadan 6énce 6zel 6nlemler almalari gerekebilir. Bir epileptik durum (6rnegin, farkindalik kaybi
veya nobet) ile baglantili semptomlar yasamis olmaniz durumunda, herhangi bir video oyunu kullanmadan
once doktorunuza daniginiz.

Turnuva sirasinda oyuncu veya Uclnci kisilerin ugrayabilecegi zararlar, givenlik gereklilikleri ile ilgili ciddi bir
hata tespit edilmedigi slirece organizatoriin sorumlulugunda degildir veya organizatorin ticari veya medya
ortaklarinin sorumlulugunda degildir.

Organizatoriin sorumlulugu, yalnizca, turnuvanin organizasyonu ve katilm igin gereken bilgilerin temini ile
sinirhdir.

13. Kigisel Veriler

13.1. Toplanan Veriler

Turnuvaya kayit sirasinda, organizatoérler, oyuncu ile ilgili kisisel veriler toplamakta olup bunlar oyuncunun,
tam, dogru ve ilgili oldugunu tasdik ettigi, kimligi ile ilgili bilgileri (6rnegin, adi ve soyadi, dogum tarihi, adresi,
pasaport, ...) ve oyun ile ilgili bilgileri (oyun hesabi, kullanici adi, siralama, vb) icerebilir. Bu veriler, turnuvanin
ve turnuvanin medyada yer almasinin (6zellikle, oyuncularin sonugclarinin kullanici adlari kullanilarak internet
Gzerinde paylasimi dahil) organizasyonu icin katiyetle gereklidir.

Eksik veya yanlis verilerle turnuvaya kaydolma, kaydin iptaline ve hatta organizatérlerin takdirine bagli olarak
belirlenmek lizere disiplin yaptirimlarinin uygulanmasina yol acgabilir.

13.2. Toplanan Verilerin islenmesine iliskin Sebepler

Organizatorler tarafindan toplanan veriler turnuvanin diizgiin isleyisini saglamak igin: uygunluk kriterlerini
dogrulamak ve daha genel olarak turnuvanin idari ve teknik yonetimi amaci igin kullanilacaktir.

Buna ek olarak, organizatorler tarafindan toplanan veriler, oyuncularin performansinin internet Gzerinde,
sosyal medyada ve diinyanin herhangi bir yerinde yayinlanmak lizere bazi medya kuruluslari ile paylasiimasi
amaci igin kullanilir.

Turnuvaya katilmak suretiyle, oyuncu, verilerinin turnuvanin organizasyonu igin mutlaka gerektigi tGizere bu
sekilde islenebilecegini kabul eder. Organizatorler tarafindan toplanan veriler, ayni zamanda, istatistik
amaglari igin ve ¢oklu turnuva siireglerinde performanslarina gore oyuncu siralamalarinin belirlenmesinde de
kullanilabilir.

Son olarak, toplanan veriler, oyunculara uygulanan disiplin yaptirimlari ile ilgili bir dosya olusturulmasi ve bu
dosyanin strdirilmesi icin kullanilir.

Bu isleme, Turnuvanin diizglin isleyisinin saglanmasi ve bu Kurallara aykiri davranislara yonelik énlemler
alinmasi i¢in organizatérlerin mesru menfaatleri bakimindan gereklidir.

13.3. Toplanan Verilerin Muhafazasi

Toplanan veriler, organizatorler tarafindan, oyuncunun kaydoldugu son turnuvanin sonundan itibaren veya
organizatorler tarafindan diizenlenen bir turnuvaya son katilimindan itibaren bir (1) yil boyunca saklanir.
Veriler, bir disiplin yaptiriminin uygulanabilecegi stireye karsilik gelen daha uzun bir siire boyunca saklanabilir.
Disiplin yaptirimlarinin muhafaza edilmesine yonelik veriler, uygulanan bir yaptirrmin sonundan veya
kaldirilmasindan sonra bir yil stiresince saklanir.

Buna ek olarak organizatorler, tarihsel ve arsivsel amacglar icin bu kurallarin butinligliiniin korunmasi igin
turnuva boyunca kullanilan oyuncu rumuzlarini saklama hakkini sakli tutar.

Kullanici adlarinin muhafaza edilmesine itirazi olan oyuncular, herhangi bir zamanda kullanici adlarinin
organizatorler tarafindan silinmesini isteyebilirler.

Veriler, Organizatorler tarafindan kullanilan yetkilendirilmis servisler ile paylasilacaktir. Oyuncu, 6zellikle
Turnuvanin materyal organizasyonu ve medyada yer almasi ile ilgili olarak veya yasal veya sair gereklilikleri
yerine getirmek Uzere; Turnuva sirasinda toplanan verilerin teknik alt ylkleniciler ile paylasilabilecegi
konusunda bilgi sahibidir.

Verilerin bir alt yikleniciye aktarilmasi durumunda, organizatorler, alt yiklenicinin, verileri, organizatorlerin
talimatlari dogrultusunda islemeyi taahhit etmesi gibi gerekli 6nlemleri almis olmayi ve uygun glvenlik
onlemlerinin alinacak oldugunu kabul ederler.
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13.4. Verileri islenen Kisilerin Haklari

Oyuncu, kendisi ile ilgili kisisel verilere erisme, bunlari degistirme, silme veya aktarma hakkina ve ayrica, s6z
konusu verilerin sartlar dahilinde ve kurallar ile belirlenen sinirlar icerisinde olmak tizere, islenmesini reddetme
veya sinirlandirma sahip oldugunu bilmektedir. Oyuncu, vefatindan sonra kisisel verilerine ne olacagina karar
verme hakkina sahiptir.

Oyuncu, ayni zamanda, mukimi oldugu Ulke igin kisisel verileri korunmasini ile ilgili ulusal kuruma sikayet
basvurusunda bulunma hakkina sahiptir.

TUSF Tiirkiye Universitelerarasi
League of Legends Turnuvasi Kural Kitapgigi

Tanim ve Amag
Bu kitapgikta bulunan tiim yazili kurallar, turnuvaya katilmaya hak kazanmis takim Giyelerinin turnuva slresince
uymasi gereken kurallarla donatiimistir.

League of Legends Turnuva Formati

Kayitlarin tamamlanmasinin ardindan takimlar tek bir turnuva agacina yerlestirilecek. Ceyrek finale kadar
karsilasmalar tek mag lizerinden.

Ceyrek final ve yari final karsilasmalari ise 3 mag, final karsilasmasi ise 5 mag Uzerinden gerceklesecektir.
Turnuva 5 glin stirecek 3 giin online elemeler 1 giin online play-off 1 glin biyik final maclari seklinde olacaktir.

League of Legends Turnuvasi Kural Seti

1. Giris

1.1. Organizator

Turnuvay! TUSF Teknik Kurulu organize etmektedir. Bu turnuvanin Riot Games, Inc. ya da Lol Espor ile iliskisi
ya da sponsorlugu yoktur.

1.2. Etkinlik Zamani

Turnuva online elemeleri 25 Mart — 25 Nisan 2024 tarihleri arasinda gergeklesecek olup finalleri ise 01 — 05
Mayis 2024 tarihlerinde HP Omen istanbul ev sahipliginde cesitli etkinliklerle birlikte izleyicilere acik bir sekilde
gerceklestirilecektir. Turnuva discordunda #duyuru kanallarini takip etmeyi unutmayin.

10 dakika tesrif suresi vardir.

Turnuvanin kayitlari 24 Mart 2024 tarihinde kapanacak. Kayitlarin kapanmasinin ardindan oyuncu degisikligi
yapilamayacak.

1.3. iletisim Sunucusu

Turnuva “TUSF Espor Turnuvalari” Discord sunucusunda gergeklestirilecek. Sunucuda bulunmayan takimlar
turnuvaya dahil edilmeyecek.

Discord sunucusuna dahil olmak i¢in buraya tiklayabilirsiniz. Sunucuya girdikten sonra kaydinizi teyit etmeniz
gerekiyor.

1.4. Kayit ve Kayit Teyit

1.4.1. Turnuva kayit formu takim kaptani tarafindan doldurulacak, eksik ya da hatali kayit nedeniyle turnuvaya
katilamama durumundan takimlarin kendileri sorumlu olacak.

1.4.2. Turnuvaya katilacak tiim oyuncularin aktif olarak {iniversite 6grencisi olmasi ve takim oyuncularinin
hepsinin ayni iniversiteden olmasi gerekmektedir.

1.4.3. Turnuvaya katilan takimlarin tiim oyuncularinin TUSF lisanslarini tusfespor@gmail.com mail adresine
gondermeleri gerekmektedir.

1.4.4. Takimlarin turnuvaya dahil olabilmesi igin, takim kaptanlarinin Discord sunucusunda bulunan #kayit-
teyit kanali lizerinden, yine Discord sunucusunda belirtilen format ile teyit yaptirmasi zorunludur. Teyit
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edilmeyen takimlar turnuvada yer alamayacak. Teyit islemini tamamlayan ilk 128 takim sira ile turnuvaya dahil
edilecek. Toplam 16 takim yedek olarak alinacak.

1.5. Takim Koglari ve izleyici

Turnuva dahilindeki oynanacak mac lobilerinde oyuncular haricinde kimse bulunmamalidir. Takim koglari dahil
herhangi bir sahis ko¢luk modunda veyahut direkt normal izleyici modunda magi izleyemez.

2. Resmi Kurallar Dizisi

Turnuva Kurallar (“Resmi Kurallar Dizisi”), sinirlama olmaksizin, oyuncularin uygunluk kriterleri, ikamet
kosullari, turnuva yapisi, davranis kurallari vb. de dahil, turnuva oyununu diizenleyen kurallari tesis etmektedir.
Turnuvaya kaydolmak ve/veya katilmak suretiyle, bu Resmi Kurallar Dizisinde yer alan tim hukimleri
tamamen kabul edersiniz.

3. Takim Uyelerinin Uygunlugu

3.1. Takim ve Oyuncu isimleri

Oyuncunun veya takimin kullandigi isim, logo veya herhangi bir icerik (6rnegin, rumuz), hakaret edici,
asagilayici, kufarla, tehditkar, kaba, mistehcen, seksiel, irkgl, iftira niteliginde olmamalidir, Organizatorlerin
menfaatlerine aykiri veya organizatérlerin menfaatlerine zarar verebilecek nitelikte olmamalidir ve daha genel
olarak, etik disi, espor degerlerine aykiri veya yirirlikteki yasa ve diizenlemelerin hitkiimlerine dayali olarak
itiraz edilebilir nitelikte olmamalidir. Bunlarin yaninda kaydolan oyuncular sahislarina ait hesap bilgileriyle
turnuva iletisim adreslerine kayit olmak zorundadir.

3.2. ilave Gereklilikler

3.2.1. Organizator, herhangi bir sekilde veya herhangi bir nedenle, daha 6nceki bir turnuvanin organizatoéri
tarafindan veya baska herhangi bir liglincli sahis organizator tarafindan yasaklanan veya yaptirima tabi tutulan
veya yasaklanmis veya yaptirima tabi tutulmus olan herhangi bir oyuncunun kaydedilmesini reddetme hakkini
sakli tutar.

3.2.2. Turnuvaya katilmak icin oyunun gegerli versiyonuna, gegerli bir hesaba sahip olmaniz gereklidir. Daha
onceki turlarda yarisan kayith oyuncularin turnuva boyunca hesaplarinin ve kullanicilarinin ayni olmasi
zorunludur.

3.2.3. Oyuncu, turnuvanin baslamasindan 6nce ekipmaninin diizglin bir sekilde ¢alistigindan emin olmak igin
gereken tim testleri gerceklestirmeyi kabul eder. Oyuncu, ekipmaninin, video oyununun yasal olan veya yasal
olarak elde edilmis olan bir versiyonu ile konfiglirasyonunun yapilmis oldugunu ve tamamen giincel oldugunu
kabul eder. Oyuncu, aksesuarlarinin, turnuva slreclerini olumsuz etkileyebilecek pargca veya yazilimlar
icermedigini kabul eder.

4. Turnuva Yapisi

4.1. Turkiye Universite Sporlari Federasyonu Universitelerarasi League of Legends Turnuvasi finale kadar
cevrimici oynanacak bir turnuvadir.

4.2. Turnuvanin elemelerine katilan tiim oyuncularin belirtilen saatte belirtilen turnuva discord kanalinda
bulunmasi zorunludur. Belirtilen saatten sonra 15 dakikaya kadar beklenir, bu durumdan sonra organizatoriin
gec kalan oyuncu hakkinda karar alma yetkileri saklidir. Maglar belirtilen kurallar ¢ercevesinde oynanacaktir.

4.3. League of Legends Turnuvasi Oyun Ayarlari
4.3.1. Format
Turnuva geyrek finale kadar BO1, ¢eyrek final ve yari final BO3, final ise BO5 formati lizerinden oynanacaktir.

4.3.1.1. BO1 (Best-of-One):
Turnuva eslesmelerinde Ustte olan taraf A Takimi, altta olan taraf B Takimi olarak tanimlanir. A Takimi lobinin
sol tarafinda B Takimi lobinin sag tarafinda yer alir.
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4.3.1.2. BO3 (Best-of-Three):

Turnuvanin geyrek finaller kismina gelindiginde format Best-of-Three olarak degisir. Turnuva eslesmelerinde
Gstte olan taraf A Takimi, altta olan taraf B Takimi olarak tanimlanir. A Takimi ilk macta lobinin sol tarafinda,
ikinci magcta lobinin sag tarafinda yer alacaktir. Serinin Uglincli maga uzamasi durumunda hakemler yazi-tura
ile taraflari belirler.

4.3.1.3. BO5 (Best-of-Five):

Turnuvanin final kismina gelindiginde format Best-of-Five olarak degisir. Turnuva eslesmelerinde Ustte olan
taraf A Takimi, altta olan taraf B Takimi olarak tanimlanir. A Takimi 1.magta sol, 2.magta sag 3,macta sol,
4.macta sag tarafta yer alacaktir. Serinin besinci maga uzamasi durumunda hakemler yazi-tura ile taraflari
belirler.

4.4. Kadro Genigsligi

Kadrolarinda turnuva duyurusunda agiklanmis formata uygun sayida oyuncu bulundurmalidirlar. Roller ve
oyuncularin as/yedek kadroda bulunmalari hakkinda bir kisitlama yoktur. Takimlar en fazla 5 yedek oyuncu
bulunabilir. Universite icerisinde yapilan turnuvayi kazanan kadro, as kadro sayilir. Takim biinyesinde yer alan
tiim oyuncularin ve koglarin ayni tniversitede 6grenim goriiyor olmasi gerekmektedir.

4.5. Lobi Ayarlar
Turnuva eslesmelerinde stte olan taraf A Takimi, altta olan taraf B Takimi olarak tanimlanir. Lobiyi asagidaki
ayarlara uygun kurmak ve B Takiminin kaptanini davet etmek A Takimi kaptaninin sorumlulugundadir.
Ozel oyun ayarlarinda;
e Takim BuyuklGga: 5
e Ovyun Tipi: Turnuva Cekilisi
e izleyiciye izin Ver: Yalnizca Lobi
olarak ayarlanmahdir.

5. Mag isleyisleri ve Kurallan

5.1. Turnuva isleyisini Saglayan Ekip

Tim turnuva boyunca bas hakem ve hakemlerden olusan kurul, tiim kurallarda mag 6ncesi, mag sirasi ve mag
sonrasinda ortaya ¢ikabilecek durumda karar verme yetkisine ve degisiklik yapma hakkina sahiptir. Bas hakem
ve hakemlerin tanimlari asagida yapilmistir.

5.1.1. Bas Hakem
Bas hakem tiim turnuva boyunca hakemleri yoneten, son karari verme yetkisine sahip sorumlu kisidir. Bas
hakem her zaman profesyonel bir tutum icerisinde olmalidir ve kurallari tarafsizca uygulamahdir.

5.1.2. Hakem

Hakemler turnuva boyuna gelisen durumlari gézlemleyip bas hakeme rapor sunan, karar verme yetkisi olabilen
yetkililerdir. Hakemlerin gérevi bunlarla sinirli olmamakla beraber asagidakileri kapsar;

* Mag 6ncesinde takimlarin dizilimleri

* Mag baslangici saglamak

* Mag sirasinda oyunu duraklatma/ devam ettirme siirecini ydnetmek

e Mag sirasindaki kural ihlallerini belirlemek ve ceza vermek

* Mag bitimini ve sonucunu ilan edip kayit altina almak

5.2. Hazir Bulunmak

Tum oyuncular turnuva yetkilileri tarafindan bildirilecek saatte lobide hazir bulunmak zorundadir. Tiim
oyuncularin oyun gilincellemelerini ve oyun igi ayarlarini yapmis olmasi gerekmektedir. Oyuncular mag
esnasinda kullanilacak olan tim donanimsal/yazilimsal testleri yapmis olmasi, sesli iletisimlerini test etmis ve
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yedek ekipmanlarini hazir bulundurmasi gerekmektedir. Oyuncularin yasayabilecegi her tirli donanim,
internet, elektrik vb. sorunlar oyuncularin sorumlulugundadir. Turnuva yetkilileri takimlarin yasayabilecegi
problemleri cozmeleri konusunda olabildigince tiim destegi verecektir, ancak belirtildigi Gizere tim sorumluluk
takima aittir. Sorunun kaynagl ne olursa olsun, oyuncunun sorumlu tutuldugu sebeplerden dolayr maca
gecikmesi veya mac icerisinde belirtilen duraklatma siiresini asmasinda mazeret kabul edilmeyecektir.

5.3. Mag sonuglari

Her mag¢ sonunda kazanan tarafin kaptaninin mag bitim ekraninin goriintlisinii “turnuva-ss” yazi kanalina
atmasi gerekmektedir. Aksi takdirde galibiyet aldigina dahil hak iddia edemez.

Not: “turnuva-ss" yazi kanalini sadece takim kaptanlari gérebilecek.

Her takim, bir magin sonundan itibaren on (10) dakika icinde mag¢ sonucuna itiraz etmek icin hakemler ile
temas kurma olanagina sahiptir. Bir takim bir macin sonucu hakkinda sikdyet basvurusunda bulundugu
takdirde, hakemler sikayeti degerlendirmek Gzere, ilgili magin detayli incelemesini gerceklestirir. Hakemler,
ilgili takimlarin sunduklari belgeler ve kanitlara dayali olarak, sikayeti reddedebilir veya sikayeti kismen veya
tamamen hakli bulabilir.

5.4. itirazlar

Magi biten her takimin magin bitmesinden itibaren 10 dakika icerisinde itiraz etme hakki vardir. itirazlarin
degerlendirebilmesi igin itiraz eden takimin kanit sunmasi gerekmektedir. Bu kanitlar ekran goriintileri ve
video gibi materyaller olabilir. Kanit gerektiren itirazlarda kaniti hakemlere sunmak itiraz eden takimin
sorumlulugundadir.

5.5. Oyun Agiklari ve Hatalarini Suistimal Etme

Oyuncular, “Resmi Kural Setinde” 6zel olarak belirtilmis olsun veya olmasin, espor topluluklari tarafindan
bilinen oyun aciklari veya hatalari kullanmayacaklardir. Organizatoériin bir katilimcinin haksiz avantaj
kazandirmis olan bir oyun agiklari ve/veya hatalari isteyerek kullanmis oldugunu fark etmesi halinde, hakemler
oyunun (miimkiin ise) oyun agiginin veya hatasinin gerceklesmesinden énceki haline geri dondirilmesine veya
ceza uygulanmasina karar verebilir. Organizator, oyun agiklarinin veya hatalarin istege bagh olarak mi yoksa
istek dist mi kullanildigini kendi minhasir takdirine bagli olarak tespit eder.

Boyle bir durum ile karsi karsiya kalindiginda itiraz edebilmek icin kanit gerekmektedir.

5.6. Baglanti Kopmalari
Baglanti kopmasi durumunda asagidaki kurallar gecerli olacaktir:
5.6.1. Mag, istem disi bir sekilde kesintiye ugradigi takdirde (6rnegin, oyuncular veya sunucularda ¢okme, ag
kesintisi) hakemler;
® oyunu problemin ortaya ¢itkmasindan 6énceki durumuna geri dondiirme,
® ayniayarlar ile yeni bir mag baslatma veya
e magin galibini (ve nihai siralamayi) belirleme olanagina sahip olacaktir.

5.6.2. Magin istemli olarak kesintiye ugramasi durumunda, kendi istegiyle baglantiy1 kesen oyuncu diskalifiye
olacaktir.

5.6.3. Macta oyunculardan bagimsiz yasanacak kopma sonucunda kopma yasanmadan 6nce var olan
oyuncular hakemler magin istege bagh olarak mi yoksa istemsiz bir sekilde bir kesintiye ugradigina kendi
mutlak takdirine bagli olarak karar vermeye yetkilidir.

5.7. Prodraft Kurah
Turnuva sliresince, herhangi bir taraftan bir tanesi sampiyon secim asamasi sirasinda prodraft kullanimini
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talep ederse, secim yasaklama prodraft (izerinden yapilacaktir. Prodraft tizerinde yapilan secim yasaklama
bittikten sonra oyun lobisi ayni sekilde kurulur, ayni sampiyonlar yasaklanir ve segilir.

5.8. Gegici Durdurma

Ovuncular oyunu taktiksel sebeplerle gecici olarak durdurma hakkina sahip degildirler.

Teknik bir problem yasandigi takdirde her takimin mag basina 15 dakika oyunu duraklatma haklari vardir. Bu
siire sonunda macla ilgili karari hakemler verir.

5.9. Ugiincii Sahislar ile iletisim

Oyuncular bir mag sirasinda Uciinci sahislar (koglar dahil) ile iletisim kuramazlar.

Bu kisitlama, ayni zamanda, harici kaynaklar (6rnegin, yayin yapan kanallar, sosyal aglar, iletisim araglari, ...)
vasitaslyla, devam eden oyun hakkinda bilgi alinmasini da igerir.

5.10. Kayitlar ve Yayin

Tum dinya capinda sadece organizator turnuvayi, internet tzerinde, televizyon lzerinde veya bilinen veya
bilinmeyen diger iletisim araglari tizerinde kaydetme ve yayinlama yetkisine sahiptir. Organizatérler tarafindan
acikca aksi izin verilen durumlar hari¢ olmak Gzere, Oyuncular maglari kaydetme veya yayinlama yetkisine
sahip degildirler.

Belirtilen sartlara uyulmadan yapilacak yayinlar eger tespit edilirse, hakemler takim hakkinda diskalifiye karari
verme yetkisine sahiptir.

5.11. Hak Kaybi
Bir takimin eksik oyuncuyla maca ¢ikmak zorunda kalmasi durumlarinda, s6z konusu o takim mac hakkini
kaybetmis olarak addedilir. Mag hakkini kaybeden oyuncu magi kaybetmis sayilir.

6. Kurallardaki Degisiklikler

Organizator, bu “Resmi Kurallar Setini”, dnceden belirli bir siireg izleme yikimlilugi olmaksizin, bildirimsiz
olarak ve sonug¢ olmaksizin herhangi bir zamanda degistirme hakkini sakli tutar. Organizator, turnuva
formatindaki degisiklikleri oyunculara bildirmek icin veya mag¢ zamanlarinda bir degisiklik olmasi durumunda
Turnuva Discord kanali yoluyla oyuncular ile temasa ge¢meyi kabul eder.

7. Davranis Kurallar
Herkes i¢in tatminkar bir turnuva deneyimi olmasini saglanabilmesi icin, organizatdr, sakin bir sekilde oyun
oynama, birbirine saygili olma, iyi sportmenlik uygulamalari sergileme, dirist olma, adil oyun oynama,
izleyicilere, oyunculara ve hakemlere saygili olma kurallarina uyulmasini istemektedir.
Turnuvaya katilmak suretiyle, her oyuncu ilgili kanun ve kurallara, davranis kurallarina, bu kurallarda yer alan
cesitli diizenlemelere ve sartlara uymayi kabul eder.
Bu davranis kurallarinin, yasaklanmis veya hileli olan veya haksiz avantajlara yol acabilecek gesitli davranislarin
sinirlayici olmayan bir listesini olusturmasi amacglanmaktadir. Organizatér, herhangi bir zamanda bu davranis
kurallarinda degisiklik yapma ve davranis kurallarina aykiri eylemler durumunda, s6z konusu eylemin asagidaki
listede yer alip almadigina bakilmaksizin uygun disiplin islemlerini uygulama hakkini sakl tutar.
Asagidaki davranislar disiplin yaptirimlarina neden olabilir:
e Turnuvanin sorunsuz bir sekilde devam etmesini saglamak i¢in uyulmasi gereken hakem talimatlarina
uymama;
Turnuvaya geg gelme;
Koti sportmenlik;
Organizatorlerile gercek disi bir is birligi izlenimi yaratan veya kaba, mistehcen, hakaret icerikli, ahlaka
aykiri, yasa disi veya bir lglinci sahis icin zararli bir kullanici adi veya yayin icerigi secilmesi;
e Diger katihmcilara karsi veya hakemlere karsi taciz, takip, tehdit, korkutma veya diger zararli
davranislar;
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e Yasa disl, asagilayic, incitici, tehditkar, kifarll, kaba, mistehcen, cinsel igerikli, irk¢i veya karalayici
materyal de dahil olmak Uzere, irk, siyasi veya dini goriis veya cinsel egilimler ile ilgili olmasina
bakilmaksizin, genel olarak etik olmayan veya sportmenlige yakismayan veya kanun veya ilgili bir kural
geregi cezalandirilabilir her tirll unsuru kapsayacak sekilde, hakaret niteliginde degerlendirilebilecek
iceriklerin iletilmesi;
Hakemler ile oyuncular arasindaki kisiye 6zel ve gizli iletisimlerin alenen paylasiimasi;
Bir oyun sirasinda kasith olarak baglantinin kesilmesi;
Pazarlama veya promosyon amagli iceriklerin yayinlanmasi;
Organizatorlerin veya bir Gglncil sahsin itibar veya imajina zarar verebilecek icerigin yayinlanmasi;
Sahte kimlik yaratma veya bir Gglincu kisinin kimligine blriinme;
Turnuva sirasinda avantaj elde etmek icin yetkili kisilere dogrudan veya dolayh teklifler, vaatler,
bagislar, hediyeler veya diger tiir yardimlar saglama;
e Diger oyuncularin kisisel bilgilerini (adlari, adresleri, telefon numaralari, vb), sosyal medya, internet
sitesi veya diger bir kanal Gzerinden kamusal alanda yayinlanma;
e “ResmiKurallar Setinde” 6zel olarak belirtilmis olsun veya olmasin haksiz avantaj elde etmek icin video
oyunundaki bir acigin kasitli kullanimi veya suistimali;
e Otomatize veriisleme sistemlerinin tamami veya herhangi bir kismina hileli yollarla erisme veya erisimi
stirdiirme;
Oyunun 6zellikleri, kurallari, verileri veya grafikleri degistiren bir hile programi kullanma;
Video oyunu ile veya bir hizmet ile iliskili olmasina bakilmaksizin, otomatize bir veri sistemini
kurcalama veya engelleme;
e Teknolojik virlisler, bozuk veriler iletme veya iletiimesine yardimci olma veya otomatize bir veri
sisteminin dogru bir sekilde ¢alismasini engellemeye yonelik diger yontemler.
e Bir kisinin bir mag sirasinda haksiz bir avantaj elde etmesini saglayacak bir oyun agigi veya bir hatanin
varligini hakemlere bildirmeme;
e Bir magi kazanmak igin elinden gegen tiim ¢abayi gdstermeme;
e Bahis yapma veya turnuvada yasa disi bahis sistemi kurma;
e Turnuva siralamasini manipile etme.
Listelenen davraniglar, diger tir zararh davranislar ile birlikte, kasitli veya kasitsiz olmasina veya sadece
tesebbus edilmis olmasina bakilmaksizin, bu kurallarda tanimlanan sekilde bir yaptirim ile cezalandirilabilir.
Yardim veya destek saglamak suretiyle ihlalin hazirlanmasini veya islenmesini kolaylastiran herhangi bir kisi de
disiplin yaptirimina tabi tutulabilir.
Oyuncular turnuva ile iliskili zararl davranislari veya icerikleri hakem ekibine bildirebilirler.
Oyuncular, hicbir sekilde, asagidaki sektorlerde veya asagidaki triinlerle faaliyet gésteren sirketlerin reklamini,
tanitimini yapamaz veya bunlarla is birligi yapamazlar.
Tatln Granleri;
Sigara, e-sigara, buhar cihazlari;
Alkolll icecekler;
Farmakolojik Grlinler veya hizmetler;
Yetiskinlere 6zel eglence hizmetleri (pornografi dahil);
Atesli silahlar endistrisine ait Grinler;
Kumar, bahiscilik, piyango, fantezi ligler;
Yasa disl Uriin veya hizmetler;
Organizatorlerin faaliyeti agisindan zararli olabilecek Griin veya hizmetler.

8. Uygulanabilecek Disiplin Yaptirimlari

Bir oyuncu 6zellikle davranis kurallari olmak Gzere bu kurallari ihlal ettigi takdirde, hakem ekibi, islenen ihlalin
ciddiyetine bagli olarak ihlal eden oyuncuya yaptirim uygulama hakkini sakli tutar.

Organizator hile siphesi yasanan takimin ve oyuncularinin cihazlarinda bulunan dosyalari kisisel ilgi disinda
olan yazilimsal ve donanimsal verilerini kontrol etme hakkina sahiptir.
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Organizator, ihlalin derecesi, ciddiyet diizeyi ve tekrarini dikkate alarak bir oyuncuyu asagidaki ciddiyet sirasina
gore asagidaki yaptirimlara tabi tutabilir:
Uyarma;
Bir Magin Kaybi;
Turnuvadan Diskalifiye Edilme;
Odiillerin Geri Alinmasi;

e Turnuvadan ve gelecekteki turnuvadan men etme.
Bu disiplin cezalarina ek olarak, hakem ekibi, 6zellikle, hile veya otomatize bir veriisleme sistemine zarar verme
eylemine katilmak suretiyle, turnuvanin sorunsuz islemesine midahale etmis veya midahale etme
tesebbusiinde bulunmus herhangi bir kisiye karsi hukuki ve/veya cezai her tirli yasal islemi baslatma hakkini
sakl tutarlar.

9. Gizlilik

Turnuva sirasinda, hakem ekibi, bir veya daha fazla sayida oyuncu ile 6zel olarak iletisim kurmasi gerekebilir.
Minhasiran bir veya daha fazla sayida kisiye 6zel olan mesajlar, kisiye 6zel yazisma olarak degerlendirilecektir.
Kisiye 6zel yazismalar ‘gizli’ olarak korunur. Mesajin alicilari, bu mesajlarin icerigini alenen ifsa etme hakkina
sahip degildir. Kisiye 6zel yazismalari izinsiz olarak ifsa eden kisiler, hukuken veya cezaen sorumlu tutulabilir.

10. Kisilik Haklari

Katilimci, organizatorleri, bunlarin ilgili grup sirketlerini, bunlarin bagh kuruluslarini, istiraklerini, turnuvanin
ticari ve medya ortaklarini veya bunlar adina hareket eden kisileri, herhangi bir yontemle veya herhangi bir
medya (fotograf, video, kayit, ...) vasitasiyla, katilimcinin imajini (sesi, silueti, soyadi, takma adi dahil) cekme,
yakalama, kaydetme, katilimcinin, bilinen veya bilinmeyen her tiirlii medya tzerindeki goriinimiin, soyadini,
takma adini ve/veya sesini, Ozellikle internet siteleri ve; Organizatérler, bunlarin gruplari, bagh kuruluslari,
istirakleri, Turnuvanin ticari ve medya ortaklarinin internet siteleri, bu sirketlerin sosyal ag sayfalari, bu
sirketlerin sundugu servisler, televizyon kanallari (lineer TV, kablo TV veya uydu, internet IPTV veya catch-up,
VOD, SVODF, OOH, ugak eglence hizmetleri gibi lineer olmayan TV vasitasiyla), hem dijital hem de matbu
ortamda olmak lizere basinda yer alan yayinlar da dahil, mobil adaptasyon veya deklinasyonlar olmak lizere
her tirli ortamda, sinirlama olmaksizin CD-Rom, DVD, Blu-Ray, bilgisayar, cep telefonu da dahil her tirli
formatta, her tirli dilde, diinya ¢apinda daimi bir esasta olmak Uzere, bilinen veya bilinmeyen her tirli
yontemle kullanma, cogaltma, sergileme, yayinlama, ilan etme, gosterme, temsil etme, modifiye etme, adapte
etme, cevirme, alt baslik ile kullanmalari konusunda yetkilendirir. Bu yetkilendirme, ayrica, katilimci tarafindan
organizatorlere gonderilen video, kamera gorintiileri veya resimleri ve oyun Uzerinde yapilan her tarli
hareketi (6rnegin, gameplay) yayinlama hakkini da igerir.

11. Fikri Miilkiyet

Turnuva sirasinda kullanilan markalar, logolar, yazilimlar, ¢izimler, modeller, veri tabanlari, ¢evrimici hizmetler
ve video oyunlari fikri ve sinai miulkiyet hikkiimleri kapsaminda koruma altindadir ve ilgili haklarin sahiplerine
aittir. Materyallerin cogaltimi veya haklarin temsili kesinlikle yasaktir.

12. Sorumlulugun Sinirlandiriimasi

Turnuvaya katihm, oyuncularin, elektronik iletisim aglarinin 6zelliklerini ve teknik sinirlarini tamamen
anladiklari ve kabul ettikleri anlamina gelir. Oyuncu, ¢evrimigi hizmetlerin “oldugu gibi”, herhangi bir garanti
olmaksizin saglanmakta oldugunu ve bunlarin kullanimi ile ilgili risklerin kendilerine ait oldugu gercegini kabul
eder. Organizator hizmetlerin kesintiye ugramayacagini, hata icermeyecegini veya problemlerin
diizeltilecegini; oyuncularin turnuva sirasinda kullanilan bazi hizmetlerin kismen veya tamamen kesintiye
ugramasindan sorumlu tutulamayacaklari garanti edemez.

Epilepsi uyarilari: bazi insanlar, yanip sonen isiklar veya ginliik ortamlarda yaygin olarak mevcut olan
paternleriizlerken epilepsi nobetleri gegirebilmekte veya anlik biling kayiplari yasayabilmektedirler. Bu kisilerin
Oyunu kullanmadan 6nce 6zel 6nlemler almalari gerekebilir. Bir epileptik durum (6rnegin, farkindalik kaybi
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veya nobet) ile baglantili semptomlar yasamis olmaniz durumunda, herhangi bir video oyunu kullanmadan
once doktorunuza daniginiz.

Turnuva sirasinda oyuncu veya Uclnci kisilerin ugrayabilecegi zararlar, givenlik gereklilikleri ile ilgili ciddi bir
hata tespit edilmedigi slirece organizatoriin sorumlulugunda degildir veya organizatorin ticari veya medya
ortaklarinin sorumlulugunda degildir.

Organizatoriin sorumlulugu, yalnizca, turnuvanin organizasyonu ve katilm igin gereken bilgilerin temini ile
sinirhdir.

13. Kigisel Veriler

13.1. Toplanan Veriler

Turnuvaya kayit sirasinda, organizatérler, oyuncu ile ilgili kisisel veriler toplamakta olup bunlar oyuncunun,
tam, dogru ve ilgili oldugunu tasdik ettigi, kimligi ile ilgili bilgileri (6rnegin, adi ve soyadi, dogum tarihi, adresi,
pasaport, ...) ve oyun ile ilgili bilgileri (oyun hesabi, kullanici adi, siralama, vb) icerebilir. Bu veriler, turnuvanin
ve turnuvanin medyada yer almasinin (6zellikle, oyuncularin sonugclarinin kullanici adlari kullanilarak internet
Gzerinde paylasimi dahil) organizasyonu icin katiyetle gereklidir.

Eksik veya yanls verilerle turnuvaya kaydolma, kaydin iptaline ve hatta organizatérlerin takdirine bagl olarak
belirlenmek lizere disiplin yaptirimlarinin uygulanmasina yol acgabilir.

13.2. Toplanan Verilerin islenmesine iliskin Sebepler

Organizatorler tarafindan toplanan veriler turnuvanin dizgin isleyisini saglamak icin: uygunluk kriterlerini
dogrulamak ve daha genel olarak turnuvanin idari ve teknik yénetimi amaci igin kullanilacaktir.

Buna ek olarak, organizatorler tarafindan toplanan veriler, oyuncularin performansinin internet (zerinde,
sosyal medyada ve diinyanin herhangi bir yerinde yayinlanmak tzere bazi medya kuruluslari ile paylasiimasi
amaci igin kullantlir.

Turnuvaya katilmak suretiyle, oyuncu, verilerinin turnuvanin organizasyonu igin mutlaka gerektigi tizere bu
sekilde islenebilecegini kabul eder. Organizatorler tarafindan toplanan veriler, ayni zamanda, istatistik
amaglari igin ve ¢oklu turnuva siireglerinde performanslarina gére oyuncu siralamalarinin belirlenmesinde de
kullanilabilir.

Son olarak, toplanan veriler, oyunculara uygulanan disiplin yaptirimlari ile ilgili bir dosya olusturulmasi ve bu
dosyanin stirdUrilmesi icin kullanihir.

Bu isleme, Turnuvanin dizgiin isleyisinin saglanmasi ve bu Kurallara aykiri davranislara yonelik dnlemler
alinmasi i¢in organizatérlerin mesru menfaatleri bakimindan gereklidir.

13.3. Toplanan Verilerin Muhafazasi

Toplanan veriler, organizatorler tarafindan, oyuncunun kaydoldugu son turnuvanin sonundan itibaren veya
organizatorler tarafindan diizenlenen bir turnuvaya son katiimindan itibaren bir (1) yil boyunca saklanir.
Veriler, bir disiplin yaptiriminin uygulanabilecegi stireye karsilik gelen daha uzun bir siire boyunca saklanabilir.
Disiplin yaptirimlarinin muhafaza edilmesine yonelik veriler, uygulanan bir yaptirimin sonundan veya
kaldirilmasindan sonra bir yil stiresince saklanir.

Buna ek olarak organizatorler, tarihsel ve arsivsel amacglar icin bu kurallarin butinligliiniin korunmasi igin
turnuva boyunca kullanilan oyuncu rumuzlarini saklama hakkini sakli tutar.

Kullanici adlarinin muhafaza edilmesine itirazi olan oyuncular, herhangi bir zamanda kullanici adlarinin
organizatorler tarafindan silinmesini isteyebilirler.

Veriler, Organizatorler tarafindan kullanilan yetkilendirilmis servisler ile paylasilacaktir. Oyuncu, ozellikle
Turnuvanin materyal organizasyonu ve medyada yer almasi ile ilgili olarak veya yasal veya sair gereklilikleri
yerine getirmek Uzere; Turnuva sirasinda toplanan verilerin teknik alt ylkleniciler ile paylasilabilecegi
konusunda bilgi sahibidir.

Verilerin bir alt yikleniciye aktarilmasi durumunda, organizatorler, alt yiklenicinin, verileri, organizatorlerin
talimatlari dogrultusunda islemeyi taahhit etmesi gibi gerekli 6nlemleri almis olmayi ve uygun glvenlik
onlemlerinin alinacak oldugunu kabul ederler.
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13.4. Verileri islenen Kisilerin Haklari

Oyuncu, kendisi ile ilgili kisisel verilere erisme, bunlari degistirme, silme veya aktarma hakkina ve ayrica, s6z
konusu verilerin sartlar dahilinde ve kurallar ile belirlenen sinirlar icerisinde olmak tizere, islenmesini reddetme
veya sinirlandirma sahip oldugunu bilmektedir. Oyuncu, vefatindan sonra kisisel verilerine ne olacagina karar
verme hakkina sahiptir.

Oyuncu, ayni zamanda, mukimi oldugu Ulke igin kisisel verileri korunmasini ile ilgili ulusal kuruma sikayet
basvurusunda bulunma hakkina sahiptir.

TUSF Tiirkiye Universitelerarasi
PUBGM Turnuvasi Kural Kitapgigi

Tanim ve Amag
Bu kitapgikta bulunan tiim yazili kurallar, turnuvaya katilmaya hak kazanmis takim tiyelerinin turnuva slresince
uymasi gereken kurallarla donatiimistir.

Format:

Turnuvaya konsepti belirlenen kurallar gercevesinde kaydolmak isteyen herkes kaydolabilir. Ayrica her takim
sadece bir kez kaydolabilir.

Turnuvadaki gruplar elemelerini kendi igerisinde oynar ve bu elemelerin sonunda oynanacak olan Buiyiik Final
asamasinda derece yapan ilk 2 (iki) takim (slot sayisi organizatér kararina goére daha sonradan degisiklik
gosterebilir) 6dul almaya hak kazanacaktir.

oddl:

Turnuva Asamalari:

Turnuva 4 ayri asamadan olusmaktadir. Bu asamalar sirasiyla:

1. Kayit Olma Asamasi (Son basvuru tarihi 24 Mart 2024)

2. Eleme Asamasi

3. Eleme Finalleri Asamasi

4. Buylk Final Asamasi

Turnuvaya kaydolan tiim takimlar 4 asama iginde gereksinimlerini yerine getirebilecegini kabul ederek ve
farkinda olarak kaydolmus sayilir.

Tanimlamalar:

Turnuva Oyun Modu: SQUAD (TAKIMLI)
Maclar: Turnuvaya katilan takimlarin oynayacagi misabakalar.
Kazanan Takimlar: Turnuva Finalleri sonucunda belirlenen ve duyurulan takimlar.

Turnuva Takvim Plant:

Kayitlar: 24 Mart 2024 sona erecektir.
Elemeler: 25 Mart — 25 Nisan 2024
Eleme Finalleri: 01 — 05 Mayis 2024
Blyiik Final: 01 — 05 Mayis 2024

TUSF Espor teknik Kurulu turnuvanin takviminde degisiklik yapma hakkina sahiptir ve bu hakki gizli tutar.

B. Katilim Sartlari
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Katilim Sartlari

Sadece mobil oyuncular turnuvaya katilabilir. Herhangi bir tablet ya da Emdlator kullanicisi turnuvaya
katilamaz. Yasakl bir cihazdan maglardan giris yapan bir oyuncu tespit edilirse o takim turnuvadan diskalifiye
edilir ve ceza alir.

Herhangi bir profesyonel oyuncu (2024 yili icerisinde diizenlenen PMPL Bahar Sezonu turnuvasinda oynamaya
hak kazanmis oyuncu) turnuvada bir takimda oynayamaz.

Kaydolan tim oyuncularin PUBG MOBILE hesaplarinin ................ Once 20 seviye lzerinde olmus olmasi
gerekmektedir.
Kaydolan tiim oyuncularin PUBG MOBILE hesaplarinin ................... dnce GUMUS RUTBE ve (zerinde bir

ritbeye sahip olmasi gerekmektedir.

Turnuvaya kaydolmak icin olusturdugunuz takimda en az Dort (4), en fazla Alti (8 oyuncu bulunmahdir.
PUBG MOBILE tarafindan hesabi yasaklanmis oyuncular bu turnuvaya katilim gosteremez.

Turnuvada oynayabilmek icin turnuva sitesindeki turnuva basvuru formunu dogru bir sekilde doldurup,
turnuvaya 6zel olarak acilan Discord sunucusunda bulunmaniz gerekmektedir. Hatali kayit yapan takimlar
turnuvaya kabul edilmeyecektir.

Turnuvada kaydolan oyuncularin hesaplarinda ve takim isimlerinde din, dil, irk, milliyet, cinsiyet, cinsel yonelim
gibi herhangi bir ayrimci unsurun belirtilenlerle sinirli olmamak lizere kullanilmasina izin verilmemektedir.
Kadrodaki Uyelerin Sorumluluklari:

Takim Yoneticisi:

Eger varsa takim yoneticisi, kayit formunun génderilmesinden itibaren tiim iletisimden sorumlu kisidir. Teknik
kurul ve/veya hakem kurulunun ilettigi ya da talep ettigi bilgilerin iletisimlerini takimla ya da oyuncularla
ylritme sorumlulugu vardir. Takim yodneticisinin bulunmasi durumunda, takim kaptani tarafindan turnuva
hakem ekibini bildirilmelidir.

Takim Kaptani:

Her takimin bir kaptani olmak zorundadir. Takim yOneticisi olmayan takimlarda, takim yoneticisinin yapmasi
gereken tlm iletisimi saglamakla yukimlu kisi takim kaptanidir. Takim kaptani kadroda bulunan oyuncular
arasindan biri olmak zorundadir. Takim y6neticisi gibi oyuncu olmayan biri olamaz.

NOT: Takima ait slot ve 6dil dagitimi talep formu Takim Kaptani olan oyuncunun mail adresine génderilir.
Takim Uyeleri:

Takim kaptani ile kadroda bulunan diger oyunculardir. Turnuvaya kayit olan takim Uyeleri tim turnuva
boyunca ayni kalmak zorundadir.

Takim Uyeleri turnuvadaki maglara katilan ve takimini temsil eden oyunculara verilen genel isimdir.

Takim Uyeleri herhangi bir sorun oldugunda herhangi bir Takim Yoneticisi takimda bulunmuyor ise takim
kaptanina durumu bildirerek Turnuva Organizasyon ekibine bu durumu belirtmekte yukimludur.

Kadro Degisiklikleri ve Kadro Kilitleme

Takimlar turnuvaya bir kez kaydolabilir. Turnuvaya kaydolduktan sonra herhangi bir kadro degisikligi
yapamazlar. Bir oyuncu yalnizca bir takim ile kaydolabilir. Teknik kurul ve hakem ekibi birden fazla takimda
kaydi bulunan oyuncularin durumlariyla ilgili karar verme yetkisini sakh tutar.

C. Kayit Olma
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Turnuvaya kaydolmak icin kayit sartlarini yerine getiren takimlar asagidaki adimlari takip ederek turnuvaya
kaydolabilir.

Basvurunuzu gondermek ve turnuvanin diizenlenecegi Discord sunucusuna katilmak.

Turnuva Discord sunucusunda kaydoldugunuz takim adina rol almak ve eleme programinizi takip etmek.

C. Turnuva Asamalari Plani

Turnuva Asamalarinin Plani

Turnuva Eleme — Eleme Finalleri ve Bliyiik Final agamasi olarak 3 farklh bélimden olusmaktadir.

Elemelerin Plani

Her eleme grubu 16 (on alti) takimdan olusur ve toplamda teknik kurul ve/veya hakem kurulu tarafindan
Discord sunucusunda duyurulacak olan grup sayisi kadar eleme grubu oynanir.

Bu eleme gruplarinda teknik kurul ve/veya hakem kurulu tarafindan 6nceden duyurulmus fikstlir ve mag sayisi
planina gére maglar oynanir ve maglarin sonucunda Ust turlara ¢ikacak olan takimlar belirlenir.

Eleme Finallerine kadar ka¢ eleme turunun oynanacagi teknik kurul ve/veya hakem kurulu tarafindan gelen
basvuru sayisina endeksli olarak Turnuvanin Discord sunucusunda duyurulacaktir. Her takim turnuvanin eleme
turlari asamalarini, mag programini ve (st tura ¢ikacak takim sayisinin takibinden sorumludur.

Eleme Turu icin fikstur ve plani teknik kurul ve/veya hakem kurulu ................... arasinda Discord sunucusundan
duyuracaktir.

Eleme Asamasi Hakkinda:

Eleme turlarinin sonunda kendi grubunda toplam puan siralamasinda turnuvanin Discord sunucusunda
Turnuva Organizatoérlerinin duyurmus oldugu siralama araligindaki takimlar elemelerin bir Ust turuna yukselir.
Eleme asamalari belirlenen tarih araliklarinda saat ................. ilk magin baslamasi sekilde planlamistir.

NOT: Eleme asamalarinda baslangi¢ saatleri ve program Turnuva Organizatorleri tarafindan degistirilebilir.
Turnuva Organizatorleri bu hakki gizli tutar.

Eleme Finalleri Asamasinin Plani

Eleme asamasi sonucunda Eleme Finalleri asamasina yiikselen takimlar eleme finallerinde miicadele ederler.
Eleme Finalleri asamasi her grup igin 5 mag olarak oynanir, bu maglar sirasiyla:

Erangel - Sanhok - Miramar - Erangel - Miramar olarak belirlenmistir.

5 maglik Eleme Finalleri sonucunda her grubun en ¢ok puan toplayan ilk 4 (Dort) takim adini Biyik Final
agsamasina yazdirir.

Blyiik Final Plani

Eleme Finalleri asamasinin sonucunda en ¢ok puan toplayan 16 takim buyik finallerde oynamaya hak kazanir.

Blyik Final bir glin boyunca oynanacaktir ve finalde 6 mag oynanacaktir. Bu maglar sirasiyla:

Erangel — Sanhok - Miramar - Erangel — Sanhok — Miramar olarak planlanmistir.

NOT: Turnuva Organizasyon Yetkililerinin onceden yazili onayr alinmaksizin turnuva devam ederken
OYUNCULARIN iSIMLERI kesinlikle degistirilmeyecektir. Turnuva elemelerinden sonraki asamaya kalan (ELEME
FINALLERI asamasi) takimlarin hepsinin bir oyuncu etiketi olmalidir. Oyuncu etiketi takim adini kisaltiimis
sekilde temsil eder. Ornegin, Severnik Takiminin oyun ici etiketi “svr” olabilir. Takimdaki tiim oyuncularin
oyuncu etiketi ayni olmahdir.

Ornegin "Nisay" adli oyuncunun oyun i¢i takma adi "svrNisay" olmalidir. Oyuncu Etiketi, hicbir dilde rahatsiz
edici, saldirgan veya incitici olan kelime veya kelime 6begi icermemelidir. Turnuva Yetkilileri, bir oyuncu
tarafindan secilen herhangi bir Oyuncu Etiketini reddetme ve oyuncunun s6z konusu Turnuva Kurallarina
uygun olarak baska bir Oyuncu Etiketi segmesini isteme hakkini sakli tutar.

NOT: Takimin adi kayit sirasinda segilir ve Turnuva Yetkililerinin édnceden yazili onayl olmadan turnuva
suresince degistirilemez. Tim takim isimleri farkl ve benzersiz olmalidir. Bir takimin adi ve logosu, herhangi
bir dilde saldirgan, kaba veya incitici bir kelime veya kelime 6begi iceremez. Turnuva Yetkilileri, bir oyuncu
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tarafindan secilen herhangi bir takim adi ya da logosunu reddetme ve oyuncunun s6z konusu turnuva
kurallarina uygun olarak baska bir takim adi ya da logosu se¢mesini isteme hakkini sakli tutar.

NOT: Oyuncu etiketi kurali Eleme Finalleri asamasi ve Biyik Final icin gegerlidir. On eleme asamasinda
oyuncularin oyuncu etiketi kullanma zorunlulugu yoktur fakat diger asamalar i¢in kullanmasi zorunludur.

Oyun Ayarlari
Turnuvanin tiim asamalarinda resmi turnuvalarda kullanilan mag ayari parametreleri kullanilr.

Mod: Uglincii Sahis (TPP)

Oyun Alani Kii¢ctilme Hizi- x1.1

Red Zone ve isaret Fisegi- disabled

Guvenli 1. Alan Gelme Siiresi- 60s (sadece Sanhok)
Tim Silahlar- x2

Dirbiin ve Mermiler- x2

Fisek kullanimi yasaktir. Yumruk ve tava serbesttir.

NOT: Mag ayari parametrelerinde teknik kurul ve/veya hakem heyeti degisiklik yapma hakkina sahiptir ve bu
hakki gizli tutar.

D. Kadro Kurallari ve Oyun Kurallari
Kadro Gereksinimleri

Turnuvada oynayabilmek icin en az 4 (dort) en fazla 6 (alti) oyuncunun kaydoldugunuz kadroda bulunmasi
gerekir.

Turnuva Slotu

Turnuvada tim iletisimden oOncelikli olarak takim kaptani ve takim yoneticisi (eger varsa) sorumludur.
Turnuvaya kaydolan takim kaptanin mail adresi Gzerinden tiim slot ve 6dul formu islemleri yapilacaktir.
Turnuvaya kaydolan tim oyuncular bunu kabul ederek kaydolmus sayilir.

Oyuncu Uygunlugu

Turnuvaya kayith tim oyuncularin mobil cihazlardan (telefon) oynamasi zorunludur. Tablet ya da Emilator
sinifina bagli cihazlardan oynayan oyuncular tespit edilerek takimlari ile beraber diskalifiye edilecektir.
Teknik kurul ve/veya hakem heyeti oyunculardan oyun ici ekran kaydi ya da cihaz dogrulayici farkli seyleri
isteme hakkina sahiptir.

Lobiye Katilim Gereksinimleri ve Oyun Hesaplari

Turnuvada oynayan tiim oyuncularin kendi gruplari icin Discord sunucusunda duyurulan mag saatinden dnce
hazir olmasi gerekir.

Oyun Lobileri asagidaki siralama ile kurularak, yonetilir.
ilk mag belirlenen baslangig saatinden 15 dakika dnce kurularak duyurulur.
Takimlarin maga girmek igin 15 dakikalik bir siiresi vardir. Mag baslangi¢ saati geldiginde mag baslar.

NOT: Teknik kurul ve/veya hakem ekibi odalarin baslangi¢ siiresinde degisiklik yapma hakkina sahiptir ve bu
hakki gizli tutar.
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ilk magtan sonra kurulacak olan maclar ise (turnuvanin birden fazla maca sahip olan ayaklarinda gegerli olmak
Uzere) lobilerin bitis saatinden hemen sonra kurulur ve 6 dakika ara ile baslar.

Odalara zamaninda katilmak takimlarin sorumlulugundadir.

Her takim oyun lobisine en az 3 (li¢) oyuncu ile giris yapmalidir, lobi baslama zamaninda 3 kisiden daha az
oyuncu ile lobide bulunan takimlar lobiden atilir.

Oyuncularin hesaplarin higbirinde aktif bir PUBG Mobile yasagi olmamasi gerekmektedir.

Takimlarin kayith kadro disi oyuncu ile maga katilmasi yasaktir.

Odalara 20 seviye altinda herhangi bir hesapla giris yapan oyuncular lobiden atilir.

Lobi Baglanti Sorunlari

Ovyun lobisinin yeniden baslatilmasi; baslangic asamasindayken oyun sunucusunun yeniden baslatilmasi ile ilgili
yonergeler sunlardir:

Lobideki oyuncularin %10’undan fazlasi oyuna giremiyor ise,

Lobide sekiz tam takim veya fazlasi oyuna giremiyor ise

Oyun yayinlaniyorsa ve lobideki sunucu veya gézlemci oyuna giremiyor ise oyun lobisi yeniden baslatilir.

Macg ici kurulan odada herhangi bir problem (lag, bug, ms sorunu) oldugunda mac basladiktan sonra ilk 8 dakika
yapilan bildirimler dikkate alinacaktir. Olasi bir rehost icin ilk 8 dakika odadaki 16 takimdan en az 9 takimin
destek kanalinda bildirmesi sonucu bir yenilenmeye gidilecektir.

NOT: Mag hakemi odanin yenilenmesi durumunda son karar verecek olan kisidir. Eger mag¢ hakemi gelen
itirazlar yeterli bulmazsa oyun lobisini yeniden kurma talebini reddetme hakkina sahiptir.

NOT: Tum takimlar kendi internet baglantilarindan sorumludur.

Hile/Yazilim Kullanimi

Turnuva boyunca katilimci oyuncularin hile, 3. parti yazilim ya da Tencent Games tarafindan haksiz rekabete
yol agici olarak gorilen durumlari kullanmasi durumunda o takim ve oyuncu turnuvadan elenir. Hile kullanan
oyuncu Tencent Games’e rapor edilir.

Lobi Kurallari

Herhangi bir oyun agigini kullanmak, tesvik etmek ya da denemek kesinlikle yasaktir, buna yeltenen takim ve
oyuncular turnuvadan elenir.

Davranis Kurallari

Din, dil, irk, milliyet, cinsiyet, cinsel yonelim gibi herhangi bir ayrimci unsurun belirtilenlerle sinirh olmamak
lizere oyun ici isimlerde ve oyun ici profil resimlerinde kullanilmasina izin verilmemektedir.

Turnuva sirecinde turnuva katilimcisi higbir oyuncu macglar sirasinda oyun ici timi sohbeti aktif hale getirerek
rakip takim ve oyunculara hakaret edemez ve asagilama egiliminde bulunamaz.

Turnuva katilimcisi hicbir oyuncu sosyal medya hesaplarinda ya da insanlara acik mecralarda turnuva
sponsorlugu hakkinda ve turnuva organizasyonu hakkinda hakaret edemez, asagilama ve koti s6z dbekleri
kullanamaz.

Turnuva katihmcisi hicbir oyuncu turnuva siirecinde Discord sunucusunda ya da herhangi farkh bir mecrada
turnuva yoneticileri ve/veya diger katilimcilar ile agresif davranislar gostererek iletisim kuramaz, koti soz
Obekleri kullanamaz.

NOT: Davranis kurallarinda yazil olarak belirtilen durumlarin haricinde turnuva organizasyonunun fark ettigi
herhangi farkli bir durumda nihai karar verme hakki Organizasyon ekibine aittir.

Canli Yayin Olusturma / Maglari Yayinlama:

Turnuva maglarinin teknik kurulun izni olmadan oyuncular ve takimlar tarafindan kendi goziinden
yayinlanmasi kesinlikle yasaklanmistir. Hi¢bir takim herhangi bir turnuva magini canh sekilde yayinlayamaz.
Bunun yayilimini gerceklestiremez.

Bunu yapan takimlar turnuvadan teknik kurul kararina gore elenme ihtimali ile karsi karsiya kalabilir.
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Oyun ici Klipleri Kayit Alma:

Turnuva esnasinda oyuncular aldiklari kayitlari herhangi bir sosyal medya mecrasinda turnuva organizasyon
ekibinin izni olmadan paylasamaz, yayinlayamaz.

Ovyun ici Puanlama Sistemi
Turnuva puanlama sistemi asagida belirtildigi gibidir.
Puan Durumu Siralamasi:

1. 10 Puan
2. 6 Puan
3. 5 Puan
4, 4 Puan
5. Puan
6. Puan
7. 1 Puan
8. 1 Puan
9. 0 Puan
10. O Puan
11. O Puan
12. 0 Puan
13. 0 Puan
14. 0 Puan
15. 0 Puan
16. 0 Puan
Skor: 1 Puan

Puanlarin esit olmasi durumunda ilk olarak WWCD (oynanan magin #1 sirasinda bitirme sayisi) sayisi yiksek
olan takim Ust tura gikar eger WWCD sayisi esit olursa siralama puani yiiksek olan takim bir (st tura gikar,
siralama puanlarinda esit olmasi durumunda skor puani yiiksek olan takim bir st tura ¢ikar.

Siralama Nedir: Turnuva maglari sonunda puan tablosundaki siralamalara gore her takimin kazandigi puan
hesaplanir, bu hesaplama sonucunda takimlarin derecelerine goére 1-16 arasinda siralandigi tabloya verilen
isimdir.

Lobi Kurallari/Davranis Kurallari ihlali Cezalar:
Turnuva sirecinde asagida belirtilen durumlarda takimlar/oyuncular ceza alacaktir. Yazili olmayan durum ve
cezalarda Teknik kurul ekibi nihai karari verme hakkina sahiptir.

iki takim ya da farkl takimlara bagh iki oyuncu arasinda ‘teaming’ (yardimlasma) yapiliyor ise bu iki takim
turnuvadan elenir.

Hile & yasakli yazilim kullanan takim ve oyuncular turnuvadan elenir.
izinsiz canh yayin agan takim ve oyuncular turnuvadan elenir.

Kayit asamasinda yanls bilgiler ile kayit olan takimlar elenir.
Turnuva siirecinde davranis kurallarini ihlal eden takimlar elenir.
Turnuva kurallarini ihlal eden takimlar turnuvadan elenir.

Madde 5. Sporcularin Uygunlugu

1-Miisabakalara katilacak sporcular TUSF’nin Yarisma Talimatinda belirtilen yas sinirinda (01.01.1996 ve
Sonrasi Doganlar) olmalidirlar.

2-Sporcular TUSF’nin Yarisma Talimatinda belirtilen sartlari tasimalari zorunludur.
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3-Sporcular, onayli listede yer alarak 6grenci kimligi ve TUSF Sporcu Kartina (Lisans) sahip olmalidirlar.
4-Bu maddede belirtilen hususlara aykiri davranan takimlar hakkinda hiltkmen maglubiyet ve turnuvadan ihrag
karari vermeye TUSF miisabaka tertip komitesi yetkilidir.

Madde 6. Antrendrler ve Diger Takim Mensuplari

1-Miisabakalara katilan Gniversitelerin temsilcileri (idareci, antrenér, masor vb.) ilgili Gniversitenin personeli
olmak zorundadir. Alan (Spor Bilimleri Fakiltesi veya BESYO) disindan gorevlendirilen antrenér igin ilgili
bransin en az 1. Kademe antrendrlik belgesine sahip ve (niversite ile galisma s6zlesmesinin olmasi
gerekmektedir.

2- Universiteler takimlarini ya da sporcularini idarecisi veya antrenérii olmadan faaliyetlere génderemez.
Sporcular sisteme idareci olarak kayit edilemez.

Madde 7. itiraz Prosediirii

Bir takim bir hakem karari tarafindan veya herhangi bir olay nedeni ile misabaka sirasinda olumsuz bir sekilde
kendi aleyhlerine bir durum olustuguna inaniyorlar ise, itiraz prosediri su sekilde ilerlemelidir.

1-itiraz eden takimin bir sporcusu, miisabakanin bitiminde hakemler yarisma kagidini onaylamadan
(imzalamadan) 6nce imzalamahdir.

2-30 dakika icerisinde durumu acgiklayan bir yaziyi 2.500,00-TL teminat Ucreti ile birlikte Federasyon
Temsilcisine sunmalidir. Eger itiraz kabul edilirse teminat Gcreti iade edilir.

3-“Unilig” Salon Hokey miisabakalari ile ilgili her tiirlii itiraz TUSF Yarisma Talimatina uygun olarak Tertip
Komitesine yapllir.

Madde 8. Miisabaka Sonuglarinin Tescili
Miisabaka ve yarisma sonuglari, TUSF tarafindan tescil edilir.

Madde 9. Diskalifiyeler

Sporcular veya takimlar Tertip Komitesi tarafindan da ihrag edilebilir. Bundan ayri olarak, siddet, s6zel veya
fiziksel saldiri, sipheli oyun sonucu gibi davranislardan dolayi sporcu organizasyondan ihrag edilebilir. Tertip
Komitesi bahsedilen bu davranislar nedeni ile takimin diger Gyelerinin katilimindan dolayi (herhangi bir sey
yapmasalar bile) tiim takimi ihrag edebilir.

Madde 10. Disiplin Hiikiimleri

1- Bu Talimata ve TUSF'nin diger talimatlarina aykiri davranan sporcular, teknik sorumlular, yoneticiler,
takimlar ve diger ilgililer hakkinda TUSF Disiplin Talimati hiikiimleri uygulanir.

2- Olayl misabakalarin raporlari, Federasyon Temsilcisi tarafindan toplanarak 72 saat icinde faks, E-mail, vb.
iletisim araglariyla TUSF’ye gdnderilir.

Madde 11. Kupa ve Madalyalar

1-TUSF tarafindan belirlenecek esaslar cercevesinde yarismalar sonunda birinci, ikinci ve {i¢incii olan takima
kupa, sporculara madalyalar verilir.

2- Kupa téreni organizasyonu TUSF tarafindan yapilir.

3-Universiteler TUSF’nin belirleyecegi organizasyon kurallarina uymak ve kupa-madalya torenine katilmak
zorundadirlar.

4-Acihis-kapanis ve kupa-madalya térenine mazeretsiz sekilde katilm saglamayan Universite ve takimlarina
konaklama, yol ve yemek masraflari 6denmeyecektir. Konaklama ve yemek masraflari tiniversitelerinden tahsil
edilecektir.

Madde 12. Hakemler
Musabakalar, Tirkiye E-Spor Federasyonu tarafindan atanan gozlemci ve hakemler tarafindan yonetilir.
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Madde 13. Tertip Komitesi

TUSF Yarisma Talimatina uygun olarak asagidaki sekilde olusur.

Bagkan : Federasyon Temsilcisi, Tertip Komitesinin Baskanidir.

Uye : il Miidiirii ve/veya (faaliyet tniversitede yapiliyor ise) Saglik Kiltiir ve Spor Dairesi Baskani,

Uye : il Mudiirligi Spor Sube Mudiird,

Uye : Universite Sporlari Federasyonu il Temsilcisi

Uye : ilgili Spor Dalinin il Temsilcisi,

Uye : Varsa ilgili brangin TUSF Teknik Kurul Uyesi

Uye : Uyelerce gerek goriilmesi durumunda yarismalara katilan tniversite yoneticileri arasindan segilecek en
fazla 3 kisi.

ilgili spor dalinin federasyon gdzlemcisinin bulunmadigi durumlarda bu gérev ilgili spor dalinin il temsilcisi ile
TUSF il temsilcisi tarafindan yuritalir.

Madde 14.Konaklama / Yemek Taahhiit

Faaliyet icin konaklama ve/veya yemek talep edecek iiniversiteler; “Unilig Kafile Listesi ve Katilim Taahhiiti
Formu”nu doldurarak konaklama ve yemek ile ilgili taleplerini 24 Mart 2024 Saat:17.00 tarihine kadar
girmeleri gerekmektedir. Bu formu doldurmayan Uiniversitelere konaklama ve yemek saglanamayacaktir.
Online organizasyonlar icin konaklama ve yemek giderleri karsilanmayacaktir.

Madde 15.Beslenme-Barinma ve Ulasim Giderleri

UNILIG Faaliyetlerine katilim saglayan iiniversitelerimize katki saglamak amaciyla konaklama, yol ve yemek
giderleri destegi Federasyonumuz tarafindan verilmektedir. Bu destekten yararlanmak istemeyen vyol,
konaklama ve diger giderlerini kendi {iniversitelerince karsilamak isteyen ({niversitelerimiz
federasyonumuza bildirimde bulunmak sartiyla, bu hizmetlerden yararlanmayabilirler.

(Unilig Uygulama Talimati madde 7.3)

Faaliyete katilacak Universitelerin konaklama, yol ve yemek (Ucretleri asagidaki maddelere goére
federasyonumuz tarafindan karsilanacaktir.

1- Unilig faaliyetlerine katilacak tiniversite idareci, antrenér ve sporcularin {iniversitelerin resmi araglari ile
(hizmet alimi veya kiralama yoluyla temin edilen araglar dahil) katilim saglamalari halinde; araclarin akaryakit
giderleri ile soforlerin tam pansiyon konaklama giderleri karsilanacaktir.

Rektorliik Onay yazisinda yer almasi gereken hususlar ve istenen belgeler

a) Arag plaka ve cinsi,

b) Sofor isimleri ve kafile listesi,

c) Universitenin resmi hesabi (hesap adi ve IBAN no).

d) Faaliyet tarihlerini kapsayan, TUSF adina diizenlenen (gérevli ara¢ plakasi yazil) akaryakit faturalari (VN:
3930446207 — VD: Maltepe ) (kilometre hesabi dikkate alinarak) Universiteler biitiin akaryakit giderlerine ait
belgeleri illerine déndiikten sonra, Federasyonumuzun; Kirnm Caddesi Emek Mahallesi 36/C Cankaya / Ankara
adresine kargo ile gondereceklerdir. (Kargo Ucreti Gniversiteye ait olacaktir.)

Yukarida istenen belgeler(d) maddesi harig) faaliyet mahallinde Federasyon gorevlilerine teslim edilecektir.
Universite araclari ile miisabaka yerine gelecek olan kafileler (8 kisi ve {izeri soférler harig) bu durumlarini
miisabaka baslangicindan bir hafta oncesine kadar Federasyona resmi olarak finans@tusf.org e-posta
adresine gonderilmesi gerekmektedir. Aksi takdirde herhangi bir licret 6demesi yapilmayacaktir.

Yukaridaki durum haricinde organizasyonlara katilacak kisilere normal Sehirlerarasi otobls rayi¢ bedeli
(miisabakanin yapildig ile ait) tizerinden ulasim {icretleri ddenecektir. Yapilacak olan 6demeler kisilere SIPAY
Elektronik 6deme yontemi lizerinden gonderilecektir.
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Faaliyetlere katilim saglayacak (iniversiteler Yarisma talimati Ek’1 ve Ek 2- de yer alan KVKK talep formu ile
toplu seyahat yolluklarini eksiksiz bir sekilde doldurularak yarisma mahallinde Federasyon goérevlisine teslim
edeceklerdir. ilgili formlarin eksiksiz bir sekilde doldurup teslim etmeyen katilimcilara ddeme islemi
yapilmayacaktir.

2-Yol Ucreti 6demeleri (misabakalara katilan antrendr, idareci ve sporcular ); misabaka mahallindeki
belediyeye ait sehirlerarasi otobiis rayigleri esas alinarak yapilacaktir.

3-Takimlarin konaklamalari ilgili mevzuata gére TUSF tarafindan karsilanacaktir. Federasyonun belirledigi
yerde konaklamayan takimlarin konaklama, yemek ve yol giderleri Universitelerince karsilanacaktir.

4- Faaliyet merkezine gidis ve donlisteki iase-ibate ve kanuni harcirahlari Giniversitelere aittir.
5-Miisabakalara geldikleri, Federasyon Temisilcisi ve Gozlemcisi tarafindan tespit edilen ve sahaya ¢ikma hakki
bulunan kisi sayisi kadar 6deme yapilacaktir.

6-Universitelere Kadin veya Erkekler kategorisinden yalniz birinde katilim saglanirsa 6 Sporcu, 1 Teknik Ekip,
(idareci, Antrenér, Masér) vb. 6deme yapilacaktir (Toplam 7 kisi). Her iki takimla kadin-erkek kategorisinde
katilim saglanirsa 12 sporcu 2 Teknik (idareci, Antrendr, Masér) vb. 6deme yapilacaktir (Toplam 14 kisi).
Takimlar fazla sayida sporcu, idareci, Antrendr vb. getirmek isterlerse tiim giderleri Universitelerine ait
olacaktir.

7-Organizasyondan ihrag edilen antrendr, idareci, sporcu veya takimlara, ihrac¢ edildigi tarihe kadar olan
konaklama bedeli 6denebilir.

Musabakalarin yapilacagi illerde bulunan takimlara ilgeler dahil olmak Gzere herhangi bir 6deme yapiimaz.
8-Misabakalarin yapilacagi illerde bulunan takimlara ilgeler dahil olmak (izere herhangi bir 6deme yapilmaz.

Madde 16. Talimatta Diizenlenmeyen Hususlar

Bu Talimatta ayrica diizenlenmeyen hususlar hakkinda nihai olarak karar verme yetkisi TUSF’e aittir.

Bu Talimatta yer almayan konularda; mevcut yasa, yonetmelik, cerceve stati, ana statd, talimat hikkiimleri ve
TUSF’ nin ¢ikardig tiiziik, talimat, ilke kararlari ve mevzuati dogrultusunda, Tiirkiye Universite Sporlari
Federasyonu karar verme ve gerektiginde agiklayici ek talimat ¢ikarma yetkisine sahiptir.

Madde 17. Yiiriirliik
Bu talimat, Tiirkiye Universite Sporlari Federasyonunun web sayfalarinda yayimi tarihinde yiiriirliige girer.

Madde 18. Yiiriitme
Bu Talimat hiikiimlerini Tirkiye Universite Sporlari Federasyonu Baskani yiiritiir.
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