2018 UNILIG CURLING

YARISMA TALIMATI

GENEL VE TEMEL PRENSIPLER
Universite Sporlar1 Federasyonu Yarisma Talimati, Disiplin Talimat: ve Etik

Degerleri gegerli olacaktir.

GEREKLI BELGELER

Universiteler, Teknik Toplantida http://extranet.tusf.org/ internet adresine kayit ettikleri
haliyle, Universitelerinin Ogrenci Dekanligi, Saghk Kiiltiir ve Spor Dairesi Bagkanlig
veya Spor Koordinatérliigiinden imzali / onayli kafile listesi, Ogrenci kimlik belgeleri ve
lisanslari.

Yer SGM Curling Spor Salonu / ERZURUM
Tarith | 27 SUBAT - 01 MART 2018
Tesis | SGM Curling Spor Salonu

TEKNiK TOPLANTI
Yer SGM Curling Spor Salonu Toplanti1 Salonu
Tarih | 26 SUBAT 2018
Saat | 17:00

YOL VE KONAKLAMA MASRAFLARI
Takimlarin oynayacaklar1 grup, eleme ve play-off miisabakalarina iliskin ulasim giderlerini

karsilamak tizere, miisabaka merkezinin bulundugu belediyeye ait sehirlerarasi otobiis rayigleri
esas alinacaktir. Konaklama yapacak takimlara *kisi basina giinliik 75,00.-TL.
(YetmigBesTiirkLiras1) konaklama bedeli ddenir.

Miisabakalara Federasyon Temsilcisi ve Gozlemcisi tarafindan geldikleri tespit edilen ve sahaya
cikma hakki bulunan 5 sporcu ve 1 kisi teknik kadroya (Kadin ve Erkek iki takimla katilan
Universitelere 1 Idareci 1 Antrendr) kadar ddeme yapilacaktir.

Turnuvadan ihra¢ edilen takimlara, ihrag edildigi tarihe kadar konaklama bedeli 6denir.
Universiteler konaklama programini kendileri ayarlayacaklardir.

Miisabakalarin yapilacagi illerde bulunan takimlara herhangi bir 6deme yapilmaz.

TUSF UNILIG Curling Yarismasina katilacak olan iiniversiteler:

ATATURK UNIVERSITESI | ATATURK UNIiVERSITESI
BATMAN UNIVERSITESI BATMAN UNIVERSITESI
DOKUZ EYLUL DOKUZ EYLUL
UNIVERSITESI UNIVERSITESI
ERZURUM TEKNIiK UNiV. |[ERZURUM TEKNIK UNiV.
ISTANBUL TEKNIiK UNiV. [ISTANBUL TEKNIiK UNiV.
KOCAELI UNIiVERSITESI KOCAELI UNIiVERSITESI



http://extranet.tusf.org/

ACIKLAMALAR

10.

11.

Orijinal takim siralama formu: Orijinal Takim Siralama Formu ve Takim Giysi
Formlart ektedir. Bu formlar doldurularak teknik toplanti sonuna kadar bashakeme
verilmelidir.

Mag siralama formu: Sar1 renkli bu form en geg¢, ma¢ baglama saatinden 45 dakika

once doldurularak bashakeme verilmelidir.

Oyuncu degisikligi formu: Kirmizi renkli bu form, oyuncu degisikliginden Once
doldurularak bashakem veya bashakem yardimcisina iletilmelidir. Bu form olmadan

oyuncu degisikligi yapilamaz ve oyuncu oyun alanina giremez.

Buza giris/kullamlacak ayakkabi: Oyun alaninda sporcularin, antrendrlerin,
hakemlerin ve gorevlilerin herzaman temiz ayakkabi kullanmasi gerekmektedir. Oyun
alanina giris ¢ikis giizergahi takim toplantisinda belirlenecektir.

Takim formalari: Takim iiyeleri buz iizerinde ma¢ ve antrenmanlarda tek tip forma
giyeceklerdir. Antrendrler ve yardimcilart da hem antrenmanlarda hem de mag
esnasinda takimlarinin uygun formalarin1 giymek zorundadirlar. Bagka giysi ile oyun
alania ¢ikamazlar. WCF oyun kurallar1 3.maddesine gore kot pantalonlarin uygun
giysi kabul edilmedigi bir kez daha hatirlatilir.

Kurallar: Ekim 2015’te yayimlanan Diinya Curling Federasyonu Kurallart
uygulanacaktir. Bu kurallardaki son degisiklikler Takim toplantisinda tekrarlanacaktir.

Yarigma Statiisii :

- Takimlar, Kadinlar ve Erkekler olmak tizere tek grupta round robin serisi oynayacaktir.

(Tek devreli lig usulii) i1k dort sirada yer alan takimlar (1-4 ve 2-3) arasinda yari final
maglar1 yapilacak; kazananlar final, kaybedenler 3.liik 4.liik maglar1 oynarlar.

- Bu seri maglarin sonunda WCF C9 no.lu kurali geregi her grup icin takim
siralamasi yapilacaktir.

- Unilig 2018 Curling maglar1 sonunda grubu birinci bitiren sampiyonluk kupasi,
ikinci bitiren ikincilik kupasi, tiglincii bitiren {igiinciiliik kupasi almaya hak kazanirlar.

Kura / ma¢ plami: Miisabaka takvimi http://tusf.org/faaliyet-takvimi.aspx sitesinden

yayimlanmistir. Herhangi bir degisiklik olursa teknik toplantida belirtilecektir.
Oyunlar: En az 5 devre oynamak sartiyla biitiin maglar 8 devre iizerinden oynanacaktir.
Taslar: Taslar Tiirkiye Curling Federasyonu’na ait Erzurum’da ¢esitli sampiyonalarda
kullanilan taglardir.

Taslarin renkleri: Kurada adi ilk sirada yazilan takim kirmizi renkli taslar

kullanacaktir. Ad1 ikinci sirada olan takim ise sar1 renkli taglar1 kullanacaktir.


http://tusf.org/faaliyet-takvimi.aspx

12. Mag formalari: Kirmiz1 renkli taglarla oynayan takim koyu renk forma giyecek sari
renkli taslarla oynayan takim agik renk forma giyecektir. WCF kurallarina gore
Kirmizi koyu olarak belirlenmistir.

13.  Oyun siireleri: Miisabakalarda ve takim molalarinda zaman saatleri kullanilmayacaktir.

Takim molalari:
Sadece buz iizerindeki sporcular mola isteyebilirler.
Takim molalari, atis sirasina sahip takimin buz {izerinde bulunan herhangi bir
sporcusu tarafindan istenebilir.
Sporcular elleriyle “T” isareti yaparak mola isteyebilirler. Molaya antrenor

gelecekse, antrendriin gelisi sirasinda takim saati durdurulacaktir.

Antrenodriin buza gelis siiresi dolar dolmaz veya antrendr takim {iyeleriyle iletisime

gecer gecmez 60 sn’lik mola siiresi baslayacaktir.

Molaya gelen antrendr mola siiresince yiiriiyiis yolunda durmak zorundadir, buza
ayak basamaz.
Mola bitimine 10 sn. Kala takim, oyun hakemi tarafindan bilgilendirilecektir.
60 Sn’lik mola siiresi doldugunda antrendr sporcularla iletisimini keserek biran
once oyun alanindan ayrilmalidir.
Teknik molalar:

Teknik molalar kural ihlallerinde, sakatlik hallerinde ve Ongdriilmeyen olaylarin

gelismesi halinde takimlar tarafindan istenebilir. Teknik molalarin uygulanis halleri;
Sadece buz iizerinde bulunan sporcular teknik mola isteyebilir.
Eger bir sporcu teknik mola almak isterse elleriyle oyun hakemine ve siire
tutucularina “X” isareti yapmak zorundadur. Isaret goriildiigiinde siire durdurulacak
ve oyun hakemi teknik mola istenme sebebi hakkinda bilgilendirilecektir ve gegerli
bir sebep ise, problem ¢oziildiikten sonra oyun normal sekliyle devam edecektir.
4. devre sonunda takimlarin antrendrleri ile buzda goriisebilecegi 5 dakikalik ara
olacaktir.
Devre arasinda en fazla 7 kisi (sporcular — antrendr — varsa yardimci antrenor)
bulunabilir. Biitiin sporcular ve antrendrler bu sirada aymi iniformayr giymek
zorundadir.
Bu siire zarfinda diger sheetlerde maglarin devam edebilecegi unutulmamalidir.

14. Son tag atisi — ilk devrede son atis hakkinin hangi takimda olacagi: Grup
maglarinda, takimlarin antrenman siireleri bittiginde takimin herhangi bir sporcusu

uzak end’den yakin end’e dogru bir atis yapar. Bu atis1 takimmn 5 oyuncusundan



15.

16.

17.

herhangi biri yapabilir. Atis yapilirken sporculardan bir tanesi mutlaka saha iginde
evden sorumlu olmal1 ve hog ¢izgisi ile back ¢izgisi arasinda olmalidir. Bu siire i¢inde
normal siipiirme kurallar1 gegerlidir ve en fazla 4 sporcu buz {izerinde olabilir. Tasini
evin merkezine en yakina atan takim ilk devrede ilk tas veya son tasla oyuna baslama
seceneklerinden birini tercih eder. Her iki takimin tasimin evin merkezine aym
mesafede oOl¢iildiigii durumlarda ise ilk devreye ilk tas/son tas ile baslama segenegi
yazi tura atis1 ile belirlenir. Bu atig yapilirken takimin 5. Oyuncusu ve antrendrleri
yakin end’de saha disinda, varsa skorbordun arkasinda veya antrendr siralarinda
olmalidir.

Son tag atisin1 evin merkezine daha yakina atan takimin ilk devreye son tas secenegi ile
baslayacag1 varsayilir. Aksi durumlarda takimlarin antrenman 6ncesi saha hakemine
oyuna ilk atigla baslayacaklarini bildirmeleri gerekmektedir.

Takimlar bu atis1 yapabilmeleri i¢in en fazla 60 saniye siire verilir. 60 Saniye iginde
takimin atacagi tas T ¢izgisine ulagsmadiysa — bu durum hakem tarafindan gézlenir — bu
atis 185,4 cm olarak kayit altina alinir.

Takimlarin siralanmasi: Grup maglar1 sonunda takimlar WCF nin C9 nolu siralama
kurallar1 ¢er¢cevesinde sampiyonada yerlerini alirlar.

Mac¢ oncesi antrenmani: Mag¢ baslamadan 30 dakika Once her iki takima da 9

dakikalik antrenman ve son tas atis1 siiresi verilir.

Lig maglar1 i¢in fikstiire ismi ilk sirada yazilan takim, ilk antrenmani yapacak olan
takimdir. Biitiin mag¢ dncesi antrenmanlarinda 5 sporcu ve 2 antrenor olmak {izere en
fazla 7 kisi oyun alaninda bulunabilir.
Antrenman yapmayan takim diger takimin dikkatini dagitmayacak sekilde oyun
alaniin diginda takim formalariyla bekleyebilir.
Antrenman kontrolii: Antrenmanlar hakemler tarafindan kontrol edilecektir.
Asagidaki acik talimatlar uygulanacaktir. Antrenman baglamasi igin anons
beklenmelidir.
Antrenman baslamasindan 1 dakika once sliderlar giyilebilir fakat kayilmamalidir.

Ilk antrenman baslamasindan;

8 dakika sonra — antrenman bitimine son 1 dakika

9 dakika sonra— Antrenman bitmistir Son tas atig1 yapiniz anonslari

yapilir. (Sporcularin buzu terk etmesi ve Son tag 6l¢limii i¢in kisa bir

stire beklenir)

Ikinci antrenman; LSD (son tas 6l¢iimii halen yapilmaktadir - bir sonraki antrenman

yapacak olan takim bunu goz ardi etmemelidir) sliderlar giyilebilir buzda kayilmamalidir.



Ikinci antrenman baslamasindan;

8 dakika sonra — ikinci antrenman bitimine son 1 dakika

9 dakika sonra — antrenman bitmistir, liitfen son tas atisini yapiniz.

Sporcularin buzu terk etmeden dnce atilan taglarin atis yerine toplanmasina yardimei olmasi

rica edilir. Bir sonraki antrenman i¢in buz teknisyenleri tarafindan gerekli goriliirse, buz

temizlenerek pebble islemi tekrar yapilir.

Daha sonra 2 anons daha

yapilir: Mag 1 dakika sonra

baslayacaktir. Mag

Bagslayabilir

18.
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20.

21.

22.

Skor karti: Oyun hakemi skordan ve hangi renkteki tasin ka¢ sayir aldigindan her
devre sonunda oyuncuar tarafindan bilgilendirilecektir. Her bir mag¢ i¢in tek bir skor
kart1 kullanilacaktir. Karsilasma bitiminde skor kartin1 imzalamak ve takip etmek
takim oyuncularinin sorumlulugundadir.

Olciimler: Devre sonunda 6l¢iim gerekirse, oyuncular olgiilmeyecek diger taslari
dl¢iim alanindan uzaklastiracaklardir. Olgiimii izleme yetkisi olan oyuncu buz alaninda
hakemi etkilemeden, hakemle konusmadan kalabilir.

Takimlar Serbest Koruma Bolgesi i¢in hakemlerden 6l¢iim istediginde, bu ol¢iim
yapildiginda ve Ol¢lim yapilan tas devre boyunca hareket etmediginde; takimlardan
herhangi biri bu tas icin tekrar Ol¢lim isteyemezler. S6z konusu tas ig¢in hakem
tarafindan verilen ilk karar devre sonunda da gegerlidir.

Uygunsuz davramista bulunmak: Faul yapmak, bagirmak, uygun olmayan kelimeler
kullanmak ya da geregleri kotli ve amaci disinda kullanmak yasaktir. Bu tip ihlaller
bashakem tarafindan magtan atilmayla sonuclanabilir. Mactan atilan ya soyunma
odasinda oturacak yada curling salonunu terk edecektir. Oyundan atilan oyuncunun

yerine 5.inci oyuncu oyuna giremez.

Buzu kétiiye kullanmak: Hic bir sporcu higbir kosulda buza dokunarak, viicuduyla
veya ekipmanlarla zarar veremez. — Kural R10 (a). Sporcu;

[k defa yapt1g1 bu tiir davranigindan uyari alir ve verdigi zarar

diizelttirilir. Sporcu 2. defa bu tiir davranista bulunursa 2.uyarisini

alir.

3.ncii zarar veren davranista ise karsilagsma dis1 kalir.

Hog c¢izgisi ihlali: Hog c¢izgisi ihlali saptamak i¢in Hog ¢izgisi hakemleri
gorevlendirilecektir. Sporcularin kurallara riayet ederek hog cizgisinden Once tasi

kesin bir bigimde ellerinden birakmalar1 gerekmektedir. Aksi takdirde siipiiren
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24,
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sporcularin s6z konusu tast derhal oyun alani digina almalar1 gerekir.

Taglar1 atarken eldiven takmak kesinlikle yasaktir.

Taglarin tutamaklarina ayak veya siipiirge ile vurmak kesinlikle yasaktir.

Mag sonrasi prosediirii: Devam etmekte olan maglari engellememek icin karsilasma
bitimlerinde antrenor ve ¢evirmenlerin buz alanina girmeleri yasaktir. Antrendrler ve
5. oyuncular magta oynayan sporcular1 buz digindaki 1sinma alaninda karsilamalidir.
Sporcu pozisyonlari: Atig sirasinda, atis hakkina sahip takimin evden sorumlu
sporcusu (kaptani) mutlaka evin i¢inde veya hog line ile back line arasinda olmalidir.
Sporcu atig sirasinda belirtilen yerlerde olmazsa o takimin tasi derhal oyun disina
alinir, etki ettigi taslar varsa o taglar diger takim tarafindan eski yerine alinir ve atilan
tag oyun dis1 kalir.

Atis sirast kendinde olmayan takimin sporculart hog ¢izgileri arasinda, veya

sahanin arka tarafinda atig yapan sporcunun aldigi pozisyona miidahele etmeden
beklemelidir.

Tas atma sirasina sahip olmayan takimin kaptant ve kaptan yardimcisi taslarin
oynandig1 evin arkasinda diger takim kaptani ve yardimcisini engellemeden veya
rahatsiz etmeden bekleyebilir.

Bir sonraki atig1 yapacak olan sporcu sahanin arkasinda hareket etmeden bekleyebilir.
Antrendr siralari: Antrenodrler i¢in 6zel oturma boliimii temin edilecektir. Hangi
boliimde oturabilecekleri takim toplantisinda belirtilecektir. Bu alana yarigmalar
sirasinda sadece 5.oyuncular, antrendrler ve varsa ¢evirmenler girebilir.

Sozlii veya diger yollarla sporcu ve antrenorler arasindaki iletisim kesinlikle yasaktir.
Ayrica antrendr sirasinda oturan herhangi birinin disaridan biriyle iletisim kurmasi da
kesinlikle yasaktir. Bu kurallarin ihlal edilmesi halinde ilgili kisiler yarigma alanindan
disartya alinacaklardir.

Takim maskotu veya bayraginin kullanilmasi, bu alanda oturan kisinin bagirmasi veya
abartili seving gdstermesi yasaktir.

Antrendr siralarinda alkol, sigara, cep telefonu kullanimi kesinlikle yasaktir. Bu alana
yalniz o seansta magi olan antrendrler girebilir.

Kot pantolon, spor ayakkab1 gibi uygun olmayan giysilerle bu alana giris yapilamaz.
Bu alanda oturan kisiler takim iiniformasi ve curling ayakkabisi giymek zorundadir.
Bir takim, antrendr sirasinda oturacak kisilerin isimlerini degistirmek isterse,

bashakem ya da bagshakem yardimcisi bu konuda son karar1 verecektir.



26. Cantalar/Giysiler: Tiim arag¢ gere¢ ve giysiler diizgiince sahanin basindaki dolaplara
ya da kilitli soyunma odalarina birakilacaktir. Karsilasma bitiminde takim ile ilgili tiim
malzemeler alandan kaldirilmalidur.

217. Icecekler: Maglar esnasinda takimlar su ihtiyaglarini kendileri karsilayacaktir.

28.  Temizlik: Oyun alaninin temiz ve diizenli olmasi gerekmektedir. Bu konuda daha
duyarl olarak ¢Op kutularini gerektigi gibi kullanmaya liitfen 6zen gosterelim.

29. Cep telefonlari: Oyun alaninda tiim cep telefonlar1 kapali olacaktir. Fotograf ¢ekimine
izin verilmeyecektir.

30.  Sigara: Yasaktir.

31 Kararlar: Tiim sporcularin ve takimlarin adil ve diiriist bir karsilasma yapmasi,
hakemlerinde takimlarin kararlarina hi¢ miidahale etmemesi beklenir. Hakemden karar
vermesi beklenirse bu adil bir sekilde ve her zaman kurallara uygun olarak
yapilacaktir.

32.  Gorgii kurallari: Bu kurallar Curlingin bel kemigidir ve agagidaki acgiklama Diinya
Curling Federasyonunun yayimladigi “’Curling Kurallar1 ve Yarigsma Kurallart™

kitap¢iginda yer alir.

CURLING RUHU

Curling geleneksel bir oyun ve yetenek oyunudur. Curling ruhuna uygun geleneksel
yontemlerin uygulandigi bir karsilasma seyretmek ve giizel yapilan bir atist gérmek
memnuniyet vericidir. Curling oyuncular1 kazanmak i¢in oynarlar ve asla rakiplerini
kiicimsemezler. Gergek curling oyuncusu asla rakibinin dikkatini dagitmaz, rakibinin en iyi
sekilde oynamasina engel olmaz. Adil bir sekilde kazanamayacaksa kaybetmeyi tercih eder.

Sporcu asla bilerek hicbir kurali ihlal etmez ve geleneksel ruha aykiri davranmaz,
saygisizlik yapmaz. Bilmeyerek yaptigi bir ihlali fark ederse, ilk once kendisi belirtir.

Kargilagmanin ana 6gesi sporcularin yeteneklerini karsilastirmak olsa da curling ruhu
sporcularin centilmenligine ve onurlu miicadelelerine dayanir. Bu ruh karsilasma kurallarinin
uygulanmasit ve yorumlanmasina, sporcularin buz icinde ve disindaki davranislarina

yansimalidir.



ANTRENOR SIRALARI :

Takim dizilis siras1 ektedir. Takim toplantisinda da form dagitilacaktir. Takimlarin
bu alanda kimlerin bulunacaginin isimlerini yazarak formu teslim etmesi
gerekmektedir (¢evirmen varsa 2 kisinin ismi yazilabilir).

Sadece formda ismi yazili kisiler bu alanda oturacaklardir.

Antrendrler sadece kendi takimlarinin kargilagsmalar1 oldugunda bu alana gireceklerdir.
Akreditasyon kartlar1 her zaman takilacak olup, kisiler sadece gorevli bulunduklar
alanlara girebileceklerdir. Antrendr akreditasyonu olmayan bu alana
giremeyecektir.

Bu alanda goérevi olmayan herhangi bir kisi derhal alan disina ¢ikarilacaktir.
Antrenorlere ayrilan alanda oturacak olan antrendrler kiyafet yonetmeligine
uyacak, uygun kiyafette olmayanlar bu alana alinmayacaklardir.

Bu alanda oturan antrendrlerin; kargilasma alaninda bulunmalar1 gereken an ve
girig ¢ikis zamanlar1 haricinde; miimkiin oldugu kadar oturarak beklemeleri
gerekmektedir.

Buzda olan takim ve antrendr alaninda oturan antrendr arasindaki yazili ve sozli
iletisim yasak ve uygunsuzdur. Bu kurali ihlal eden karsilagma alanindan
bashakem ya da yardimecisi tarafindan uzaklastirilabilir.

Antrendrlerin oturduklar1 kisimda takim bayragi, maskot, afis gostermek yasaktir.
Bu alan her zaman “’temiz” olmalidir. Takimlara bagirmak, tezahiirat yapmak
yasaktir.

Alkol kullanim1 ve bulundurmak YASAKTIR.

Malzemesi olmayan takimlara Tiirkiye Curling Federasyonu Malzemeleri (Slider — Siipiirge )

mag bitiminde teslim edilmek sartiyla antrendrlere kimlikle verilecek olup ayni sartlarda
teslim edilmesi gerekmektedir.



TUSF UNILIG 2018
CURLIMG SAMPIYONASI

Orijinal Takim Siralama Formu

TAKIM:

ADI SOYADI SOL/SAG| ILETISIM

ADI SOYADI

ANTRENOR

YRD. ANTRENOR

IMZA

TELEFON NUMARASI (acil durumlar igin)

NOT:

SOL/SAG-Sporcununsagyadasolelinikullandigimni belirtilecek yerdir.

ILETISIM —Hakemlerin takimla ilgili iletisimini saglayacak Kisinin adi
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